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BUSQUEDA TEMATICA DIGITAL

Software educativos

Educational softwares
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'Méaster en Informaética en Salud. Licenciada en Cibernética-Matematica. Profesora
auxiliar del ISCM-H / CECAM. Escuela Nacional de Salud Publica. La Habana, Cuba.
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Técnica. MINSAP. La Habana, Cuba.

"'Master en Informatica en Salud. Centro de Cibernética Aplicada a la Medicina
(CECAM). La Habana, Cuba.

El tema que les ofrecemos en este niumero, da continuidad al que revisamos sobre
Plataformas Didéacticas como Tecnologia Educativa,* ya que forman parte de estas
como recursos de la ensefianza y el aprendizaje.

Los software educativos (SE), se definen de forma genérica como aplicaciones o
programas computacionales que faciliten el proceso de ensefianza aprendizaje.
Algunos autores lo conceptualizan como cualquier programa computacional cuyas
caracteristicas estructurales y funcionales sirvan de apoyo al proceso de ensefiar,
aprender y administrar, o el que esta destinado a la ensefianza y el autoaprendizaje
y ademas permite el desarrollo de ciertas habilidades cognitivas;?® términos que
seguramente se replantearan en la medida que se introduzcan nuevos desarrollos
tecnoldgicos para el trabajo en red en Internet.

Las caracteristicas mas generalizadas en los SE son:*”’
-Finalidad: orientados a la ensefianza-aprendizaje en todas sus formas.
-Utilizaciéon del computador: el medio utilizado como soporte es el computador.

-Facilidad de uso: son intuitivos y aplica reglas generales de uso y de facil
comprension para su navegabilidad o desplazamiento y recursividad o posibilidad
de regreso a tematicas de interés desde cualquier punto en el ambiente virtual.

-Interactividad: permite un intercambio efectivo de informaciéon con el estudiante.
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Estas herramientas pueden contener diferentes modulos y clasificarse segun tipo:’
(tabla 1).

Tabla 1
Tipo Propdsito
Tutar Busca presentar de forma secuencial el desarrollo

de contenidos especificos.

Hipertextos e | Proporciona un entormo de aprendizaje no lineal,
hipermedias

Micromundo Proporciona un entorno de aprendizaje cerrado,
desarrollado a partir de la solucion de problemas,

Simuladar Proporciona entornos de aprendizaje basados en
situaciones reales.

Practica v Proporciona ejercicios para que se adquiera una

ejercitacian destreza por medio de su realizacion.

Se ha invitado a compartir la seccion como expertos a los profesores: Dr. Freddy
Gomez Martinez e Ing. Ms.C. Alina M. Ruiz Piedra, que se ocupan de este tema por
el Grupo Nacional de Informatica en Salud, ya que forma parte de las Estrategias
de Informatizaciéon en el Sector de la Salud, a través del Proyecto de Galenomedia,
quienes reflexionaran y ampliaran la informacién sobre el desarrollo de los software
educativos para las Universidades de ciencias médicas en nuestro pais.

En la bdsqueda sobre esta tematica, se revisaron las Revistas Médicas cubanas, las
Bases de Datos CUMED, colecciones de Literatura Cientifica Scielo y otras a través
del Portal de la Salud (Infomed), asi como en Internet, donde se utiliz6 como motor
de busqueda Google que muestra excelentes resultados en este tema e incluso
espacios dedicados a ellos. Los resultados referenciados, para la fecha de la
busqueda, segun las diferentes proposiciones para "software educativo", fueron los
siguientes: (tabla 2).

Tabla 2
Froposiciones Internet
Software educativo 2,900,000
Software educativo en Cuba 116,000
Para el aprendizaje 417,000
Simuladores 285,000
Tutoriales 517,000

De la bibliografia revisada, entre otras, recomendamos consultar:
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-El desarrollo de software educativo en las Ciencias de la salud: Génesis y
estrategias del proyecto Galenomedia: periodo 2004-2007, de los profesores Alina
M Ruiz Piedra, Freddy Gomez Martinez y Esperanza O~ Farrill Mons, al cual podra
acceder a través de la direccion:
http://www.cecam.sld.cu/pages/rcim/revista_15/articulos_htm/galenomedia.htm;
donde se contextualiza este proyecto en el marco histdrico-légico y el actual
proceso de universalizacion de la ensefianza, para conformar y presentar la
metodologia nacional para el desarrollo de software educativo en el &mbito de las
ciencias de la salud, las estrategias de desarrollo aplicadas, sus alcances, asi como
la repercusion en el proceso de informatizacién de este sector.

-¢Software educativo, hipermedia o entorno educativo?, de Lourdes Ramos Pérez,
Junior Dominguez Lovaina, Xaily Gavilondo Marifio y Caridad Fresno Chavez;
referenciado en el repositorio del Nodo Cuba del Campus Virtual de la Salud Publica
(CVSP-Cuba), publicado en la Revista Acimed, vol. 18, No. 4 del afio 2008,
asequible a través de la direccién electrénica:
http://bvs.sld.cu/revistas/aci/vol18_4 08/aci61008.htm o también en Dialnet,
portal para difusiéon de la produccién cientifica hispana en la direccion:
http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2780681 . En el articulo se
definen los conceptos de software educativo, hipermedia, multimedia y entorno
educativo con vistas a establecer la hipermedia como algo mas que un simple
concepto tecnolégico. Ella sirve de soporte a una filosofia educativa nueva, sustenta
con eficiencia los procesos de ensefianza-aprendizaje y posibilita conformar un
entorno educativo. Los nuevos modelos organizativos -que se pueden encontrar en
los denominados entornos educativos y plataformas e-learning- constituyen
herramientas que favorecen y consolidan un entorno de enseflanza-aprendizaje, en
el cual el conocimiento se almacena y comparte adecuadamente, una de las bases
de los sistemas para la gestion del conocimiento, tan necesarios en todas las
organizaciones para desarrollar una sociedad de la informacién, del conocimiento y
del aprendizaje, donde la educacion se convierte para toda la vida en un requisito
esencial.

-Desarrollo de software educativo y de sistemas para la Gestion Universitaria, de la
profesora Esperanza O~ Farril Mons, que podra encontrar en la direccion
http://www.cecam.sld.cu/pages/rcim/revista_13/articulos_pdf/desarrolloseducativo
-pdf. Articulo de corte histérico, en el cual se describe el proceso de desarrollo del
software asumido por el Centro de Cibernética aplicada a la Medicina en el periodo
1985-1995 para la Educacion Médica Superior. Se explica la evolucion de los
sistemas de gestién de acuerdo con la infraestructura tecnoldgica del CECAM, el
redisefio y nuevas aplicaciones que permitan satisfacer intereses de los Centros de
Educacion Médica Superior (CEMS) de acuerdo a las particularidades de la region,
cultura y necesidades gerenciales de estas instituciones. La calidad del software se
garantizo por la pericia del claustro de profesores de los institutos y facultades
independientes, analizados y designados en reunidn de rectores y decanos. Se
realizé una clasificacion del software educativo y se disefiaron sistemas de gestion
que tributaban y/o tributan informacion para los diferentes niveles de direccién, lo
que se considerd un logro y un aporte al proceso de informatizacién de la Salud
Publica cubana.

-Utilizacion del Patron modelo-vista-controlador (MVC) en el disefio de software
educativos, del profesor de la Universidad de Ciencias de la Informéatica Ing. Febe
Angel Ciudad Ricardo, presentado en el Il Taller de Software Educativo de
UCIENCIA, que puede ser localizado en la direcciéon electrénica
http://www.informaticahabana.com/evento_virtual/files /MULO53.pdf en el cual se
brinda una visién del estado de los patrones de arquitectura de software educativo,
asi como especificamente de uno de los mas utilizados, el Patron Modelo-Vista-
Controlador (MVC) y analiza las caracteristicas de este patrén, su desarrollo y
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variantes de presentacion en el disefio de software. Compara también las
caracteristicas de estas aplicaciones con otras internacionales, en el marco de la
investigacion para obtener mejores soluciones para el disefio, lo cual posibilita un
mejor trabajo de implementacion, reutilizacion de componentes y mantenimiento.

-La didactica de la Educacién Médica Superior utilizando software educativos,
articulo de revision de los profesores: Dra. C. Ludmila Casas Rodriguez, Prof.
Agustin Martinez de Santelices Rojas, Lic. Rebeca Gonzalez Escobar, Dra. Liuba Y.
Pefia Galban, que ha sido referenciado por varios nodos del Campus Virtual de
Salud Publica (CVSP) y que puede encontrarse en la Revista Archivo Médico de
Camaguiey, volumen 12, niumero 3, direccion electrénica:
http://www.amc.sld.cu/amc/2008/v12n3/amc15308.htm o
http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1025-
02552008000300015&Ing=es&nrm=iso ; en él exponen los fundamentos didacticos
en lo concerniente a sus objetivos, contenidos, métodos, formas, medios,
evaluacion y clima en que se desarrolla el proceso de ensefianza con la utilizacion
de los software educativos en la Educaciéon Médica Superior, se hace referencia a
los diferentes tipos de software educativos disefiados acorde con los niveles de
conocimientos a alcanzar por los estudiantes. Se concluye que su conocimiento
ayuda a utilizar el software educativo en la clase, dirigido a las necesidades de la
enseflanza universitaria que respondan a los diferentes modelos pedagdégicos
existentes en la Educacion Médica Superior actual.

-Fundamentos psicopedagogicos de la ensefianza con software educativos, de los
profesores Ludmila Casas Rodriguez, Agustin Martinez de Santelices Rojas Rebeca
Gonzalez Escobary Liuba Y. Pefia Galban, publicado en la Revista Archivo Médico de
Camaguey, Vo. 12, No. 5 del afio 2008, que puede obtenerse a través de la
direccion electronica: http://scielo.sld.cu/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1025-
02552008000500017&Ing=es&nrm=iso , en la cual los autores exponen las
caracteristicas de las diferentes concepciones psicopedagdgicas de la ensefianza por
las que ha transitado la elaboracién y utilizacién del software educativo en la
Educacion Médica Superior, ademas, se hace referencia a los diferentes tipos de
software educativos diseflados acorde con la teoria psicopedagégica utilizada.

-Nuevo software educativo para la aplicaciéon del método de simulacién en la
docencia médica superior, de los profesores Luis A. Corona Martinez, Alberto Nufez
Blanco y Maicel Monzén Pérez, Premio Anual de la Salud en 2006, el cual es un
ejemplo de aplicacion que facilita el aprendizaje en el proceso de atencion médica
mediante la utilizacién de la simulacién de casos, se determinan las caracteristicas
del contexto de la investigacion y una profunda revision bibliografica sobre el tema,
realiza un analisis de las condiciones de sistemas automatizados de simulaciéon para
la ensefianza, se soporta para su explotacién en plataforma windows y aplicacion
en red.

Entre las bibliografias internacionales recomendamos:

-El software educativo, del experto profesor Pere Marqués, de la Universidad
Auténoma de Barcelona, que se puede localizar en
http://www.Imi.ub.es/te/any96/marques_software/ y que ofrece una vision muy
completa del concepto, caracteristicas, estructura basica o arquitectura a tener en
cuenta en el disefio, clasificacion de los programas didacticos y funciones del
software educativo.

-Evaluacion del software educativo: orientaciones para su uso pedagdgico, del
profesor Miguel A. Gonzalez Castafidon, de la Universidad de EAFIT en Medellin,
Colombia, quien aborda un enfoque para la evaluacion de software educativo para
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orientar su uso por parte de los docentes, presenta una Guia de Uso, donde se
consignan los juicios evaluativos y posibilidades de integracién, explorando las
potencialidades pedagégicas, de estructura y metodolégicas. Puede encontrarlo en
la direccion electronica: http://www.tecnoedu.net/lecturas/materiales/lectura?27.pdf

-Evaluacion de software educativo, resultado de investigacion de un grupo de
profesores: Cesareo Morales, Isaura Gonzalez, Victoria Carmona y Sara Espiritu, de
la Unidad de Investigacidon y Modelos Educativos del Instituto Latinoamericano de la
comunicacion educativa. Puede encontrarse en la direccion:
http://investigacion.ilce.edu.mx/panel_control/doc /c36,evaluacsoft.pdf, aqui se
define un modelo de evaluacion y sus caracteristicas, panorama de uso de la
computadora y el software educativo, del médulo de usuario de acuerdo al perfil del
profesor usuario, objetivos, aspectos criticos y criterios a evaluar.

-Del software educativo a educar con software, del profesor Begofia Gros de la
Universidad de Barcelona, que puede obtenerse en la direccion:
http://www.quadernsdigitals.net/articuloquaderns.asp?ldArticle=3743 o
http://www.unazulia.com/archivos/440/Lectura2.pdf , el que parte del concepto de
software educativo y brinda una panoramica de un conjunto de articulos que tratan
el tema.

También pueden ser consultados numerosos sitios en Internet que tocan este tema
y que brindan la oportunidad de encontrar diferentes aristas y puntos de vista que
pueden ser utiles:

-Google. Resultados de imégenes de software educativo: Se muestran las figuras y
se proporciona el enlace a numerosos software educativos, que van desde
aplicaciones para el desarrollo de éstos hasta productos dirigidos a la ensefianza de
contenidos de diferentes asignaturas y problemas de estudio (Fig.1).

*Resultados de imagenes de soffware educativo
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Fig. 1. Google. Resultados de imagenes de software educativo.
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http://images.google.com.cu/images?hl=es&source=hp&q=software+educativo&u
M=1&ie=UTF-&ei=f876SpXKHYuvIAff
sG6Aw&sa=X&oi=image_result_group&ct=title&resnum=4&ved=0CBOQsAQwWAwW

-Google. Videos educativos. Espacio interactivo que pone a disposicion cuantiosos
videos para acompafar diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje (Fig.2).
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Fig. 2. Google. Videos educativos.

http://video.google.com.cu/videosearch?hl=es&source=hp&g=software+educativo
&um=1&ie=UTF -
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-Mail x mail. Sitio denominado "cursos para compartir lo que sabes" donde
aparecen cursos y videos de forma gratuita de diversos temas y en los que se
encuentra un espacio dedicado a software educativos (Fig.3).
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Fig. 3. Mail x mail.

http://www.mailxmail.com/b-software-educativo

-eBlogguer. Blog Informatica I. Sitio que hospeda numerosos blogs colaborativos
para compartir e intercambiar informacion y conocimiento sobre diversos temas, en
el que se encuentra un blog que trata temas sobre la creacién y evaluacion de
software educativos de los alumnos del Profesorado de Tecnologia, que se
encuentran cursando el espacio Informatica | (Fig.4).
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Informatica I

Aqui se trataran los temas sobre Creacion y Evaluacion de Software Educativo de
los alumnos del Profesorado de Tecnologia, que se encuentran cursando el espacio
Informatica I.

Contribuyentes lunes, junio 12, 2006

Equipo y Fases de la Produccion de

Software
Vinculos sugeridos
: Cuando construimos un software
educativo, debemos tener en
cuenta EL EQUIPO DE
PRODUCCION , necesario para
Weblogs relacionados la concrecidn rapida del

proyecto, y debe contar con:

Ay - Fspecialistas en contenidos de |
Fig. 4. eBlogger. Curso Informatica I.

http://proftecnologia.blogspot.com/

-eBlogguer. Blog Maestria en Comunicacion y Tecnologias Educativas. Espacio de
esta Maestria en el que se invita a compartir los conocimientos adquiridos a través
del Médulo de Sistemas de Informacion para la Comunicacién y Tecnologias
Educativas y que tiene como contenido software educativos (Fig.5).
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Fig. 5. eBlogguer. Blog Maestria en Comunicacion y Tecnologias Educativas.

http://tecno-educativa.blogspot.com/2007/03/software-definicin-y-
caractersticas.html

-El Villaclarefio. Centro de estudios de videos y software educativo. Espacio de la
provincia de Villa Clara en el que se encuentra alojado este centro de estudios, que
destina un lugar para la promocion elaboracion y validacion de software educativos

(Fig.6).

"y ¢ nn}i'

| wernira ||'rllll|-L| LLTH] ﬂil'lll|||'H-Llllilhlll-[_hﬂl“iilI'lH Lllrnlhl.-[_ Fagings amar

Centro de Estuddios de Videos y Soltware

VISOFTED mofted Snpvoomedoyt Centro de evtedes
B L LS Boean 5 ¢ Shpsin 39 S0P Bry et ieg)
el T DRHTEE DO p RO DR T BRI 00N 0 L
e act s wuvlar puliang Exa joma s Lan Broslogsian
i TS v My TLberstrs Cubiang”. Fite

FUDD O DS 405 TOrMB00 &0 SHLNEEE GAphni
aendts g1 b ) | PEARgiaca “mf‘“‘ﬂ'ﬂ
B L DR 08 AR, (OO0 MBI, S O

poien EEEgk Rer-ntemantg (oncided 8 pre o
[ 11!|g.l| vo Wakagolt | Ln procedemeents metodoitgns
Ty T e T L L - T T ]
produion de Software” 7 slusimets 50 enfr sk en
& wieoudadn dell propetls Medslpaleed MabemMics Dy
e IO BOE PROSEEE a0 CD  CLaarile sy,
Modalende v Egoeanantsndo ¢ Calpulanda”, 38 coms wna

matetels s pais lu UERE RO en L endedonss A8 le

Sociabei v Hurries st o
i e Eeem—
B e b Coprmiin
AF-wic Werin 3

Fig. 6. Centro de estudios de videos y software educativo.
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http://www.villaclara.cu/citma/estudios-superiores/pedagogico/software -educativo

- MES. Revista Pedagogia Universitaria. Espacio del Ministerio de Educacion
Superior de Cuba donde aparecen numerosos articulos dedicados a este tema

(Fig.7).
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Fig. 7. MES. Revista Pedagogia Universitaria.

http://revistas.mes.edu.cu/Pedagogia-Universitaria/articulos/2009/numero-2
/189409208.pdf/view

El software educativo, constituye pues una herramienta imprescindible para el
desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje en el presente siglo, en el que
vivimos ya en una sociedad de la informacién y el conocimiento y las tecnologias
invaden todas las esferas de la vida humana. Veamos ahora las reflexiones que
nuestros invitados nos traen en el contexto del Sistema de Educacion Superior y de
Ciencias Médicas.

Reflexiones sobre el tema:~

El desarrollo de software educativo en las especialidades universitarias de las
Ciencias Médicas en Cuba, fue identificado como una necesidad desde finales de la
década de 1980. A partir de este momento y de forma conjunta el Ministerio de
Educacién Superior (MES) y el Ministerio de Salud Puablica (MINSAP) han puesto en
marcha, de forma gradual, un plan de accidén que da respuesta a este objetivo,
entre estas acciones se encuentran: inclusién obligatoria de la ensefianza de la
computacion en todas las carreras universitarias,® proveer a todas las facultades de
Ciencias Médicas del pais de laboratorios docentes de computacion,® realizacién de
talleres y eventos para promover y generalizar los resultados alcanzados,*® ademéas
de sistematizar la capacitacion de profesionales que, dentro del sector, estan
dedicados a esta rama; actividad que alcanza su maximo exponente con la
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aprobacion de la Maestria Informatica en Salud en 1997 y cuyo centro rector es el
Centro de Cibernética Aplicada a la Medicina "José A. Presno Albarran" (CECAM).

En los primeros afios del milenio, la Ensefianza Médica Superior enfrentd un
conjunto importante de cambios en el desarrollo de su proceso docente educativo
para la formacion de sus recursos humanos en general y su gestion con el proceso
de universalizacion de la ensefianza, cambios relacionados fundamentalmente con
la creacion de nuevos escenarios docentes, tanto nacionales como internacionales,
caracterizados por elevados indices de matricula y sin el aumento correspondiente
de profesores.

Esta transformacion unida a otras muchas, fundamentaron la necesidad de un
mayor empleo del software educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las Ciencias de la Salud, lo cual constituye hoy dia un objetivo en la estrategia de
informatizacion del Sistema Nacional de Salud, razén por la cual surge el proyecto
Galenomedia.*

Es importante destacar, antes de continuar, que no todos los software que vemos
hoy dia son considerados educativos; en algunos casos constituyen obras de arte
en cuanto a estética, pero desechan el principio de que todo software educativo es
la simbiosis de tres ciencias: la computacion, la pedagogia y la ciencia en cuestion,
que cada una establece las caracteristicas propias que en ellos deben estar
presentes o sea y en otras palabras, carecen de orientacion pedagdgica, didactica,
del ordenamiento de los contenidos a tratar segun los programas de estudio. El
planteamiento, aunque parezca obvio, constituye a nivel mundial un problema serio
pues en muchos casos se encuentra uno o dos de estos atributos relegando del
resto.

Galenomedia®® constituye la estrategia nacional para el desarrollo de software
educativo orientada a la docencia médica superior y su objetivo general es
fortalecer su incorporacion al curriculo de las especialidades de Medicina,
Enfermeria, Estomatologia, Tecnologia de la Salud y Psicologia tanto para pregrado
como postgrado con la calidad 6ptima.

Su primera etapa estuvo dirigida a obtener un criterio de medida sobre los grupos
que dentro del sector trabajaban esta linea, asi como también de los softwares
educativos hasta el momento desarrollados y su calidad. Del diagnéstico se
obtuvieron basicamente los siguientes resultados: significativas diferencias en el
enfoque informatico y pedagdgico, duplicidades en algunos temas mientras que
otros que constituian prioridades docentes no se abordaban. Estos resultados
dejaban ver a toda luz la pobreza o carencia de una organizaciéon en torno al
proceso de desarrollo de software educativo (analisis, disefio, implementacion,
evaluacion).

En su segunda etapa desarrollé un trabajo fundamentalmente gerencial
encaminado a establecer las bases organizativas y funcionales del proyecto en cada
Centro de Educacion Médica Superior (CEMS). Estructuralmente cuenta con un
grupo coordinador nacional integrado por dos coordinadores generales, un
coordinador para cada especialidad y los coordinadores regionales.

A nivel territorial los CEMS estan representados por su equipo Galenomedia
integrado por un lider, un informatico y un pedagogo quienes tienen entre sus
funciones dirigir, orientar y capacitar a los docentes que de forma temporal
participan en el proyecto seguin el tiempo de elaboracién del software educativo que
tengan a su cargo.
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La tercera etapa estuvo dirigida al abordaje de aspectos pedagogicos e
informéticos, entre ellos: tipo y modalidades de softwares educativos a producir,
herramientas para su desarrollo y evaluacién y metodologia de trabajo.

En este sentido se definid trabajar la linea curricular para dar respuesta a las
prioridades docentes y desarrollar Hiperentornos de aprendizaje (HEA) cuya
modalidad de software educativo brinda al estudiante un producto didacticamente
superior al mezclar de forma armoniosa tutoriales, entrenadores y simuladores,
tipos de software que tienen su simil en la ensefianza tradicional: conferencias,
seminarios y clases practicas junto a otros recursos mediales. Dentro de estos
recursos mediales se encuentran las Galerias de imagenes, videos y animaciones
las cuales, y vale aclarar, se trabaja para que sean autéctonas garantizandose el
equipamiento imprescindible ademas de glosarios de términos, personalidades,
etcétera y juegos de diferentes tipos y niveles.

Los HEA necesitan para su implementacion una plataforma educativa que en
nuestro caso es el Sistema autor para el desarrollo de Hiperentornos de aprendizaje
(SADHEA).' Fue creada por especialistas informaticos del Instituto Superior
Pedagégico "José de la Luz y Caballero” de Holguin, adecuada a los requerimientos
del proyecto por especialistas de la facultad de Ciencias Médicas de la misma
provincia. Puede trabajarse desde un servidor o sea en ambiente de red o desde un
disco compacto, que viabiliza el trabajo dadas las dificultades que en ocasiones se
presentan.

El trabajo con la plataforma facilita a los profesores el disefio de su propio software
educativo porque estan concebidas sobre la base de mdédulos, los cuales el usuario
activa segun su interés y posteriormente ubica los contenidos de eos médulos en
ficheros independientes, requiriendo del docente solo conocimientos ofimaticos,
pedagogicos y acerca de las potencialidades de los HEA.

Los moédulos de la herramienta SADHEA son: Tema, Ejercicios, Juegos, Biblioteca,
Resultados, Profesor.

Las herramientas para evaluar los HEA se confeccionaron posteriores a una
exhaustiva revision del tema que concluy6 con una propuesta inicial, enriquecida
posteriormente con las opiniones de los miembros del proyecto. Consisten en tres
guias que lo evaltan en los aspectos pedagdgico, informatico y usuario.

Como responsables de estas evaluaciones y en el siguiente orden quedé
establecido:

1. Evaluacion pedagogica tiene a su cargo al metodoélogo del equipo Galenomedia
del CEMS conjuntamente con el profesor que desarrollé la aplicaciéon y la profesora
principal de la asignatura quien ostentara una categoria docente superior a la de
asistente.

2. Evaluacion informatica estara a cargo del informéatico del equipo Galenomedia
conjuntamente con el disefiador y el profesor que desarrollé el HEA.

3. Evaluacién usuaria tiene como responsables de la actividad a la metodéloga del
equipo Galenomedia y al docente que elaboré el HEA, pero se aplicara a una
muestra de estudiantes mayor o igual que 15 que se encuentren cursando la
asignatura.

La calificacion de las guias se realizara asignandole a cada aspecto el valor de uno
(1) si cumple con la caracteristica o cero (0) en caso de que no lo cumpla hasta
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completar toda la guia. Posteriormente se deben sumar todos los puntos dados y
calcular el porcentaje que representan en relacién con el total de aspectos. Se
considerara aprobado aquel software que cumpla con el 70 % o mas de los puntos
aqui enunciados. La evaluacion metodoldgica e informéatica deben estar firmadas
por sus realizadores, no asi la usuaria.

Concluidas las tres evaluaciones el grupo Galenomedia del centro, realizara un
analisis de estos resultados a fin de determinar cuéles han sido las principales
deficiencias detectadas, que se comunicaran por las vias establecidas permitiendo
retroalimentar a los restantes equipos Galenomedia e incrementar la calidad de las
aplicaciones.

Como ultimo eslabén del proceso de evaluacion estara el Departamento
Metodoldgico Nacional quien reevaluara los productos antes de aprobar su
generalizacion al Sistema Nacional de Salud.

Para evitar duplicidades en los temas abordados se publica a través del sitio del
proyecto, cuyo enlace ponemos a disposicion del lector
http://www.galenomedia.sld.cu , una base de datos con los temas que estan siendo
desarrollados la cual debera ser consultada por el lider del proyecto en ese CEMS,
antes de proponer el desarrollo de un proyecto.

Actualmente existen mas de 50 proyectos en ejecuciéon ya sea en etapa de
desarrollo o evaluaciéon y totalmente culminados 11 HEA, que constituyen el primer
resultado después de tres afios de trabajo.

Es importante sefalar, antes de culminar, que la elaboracién de un software
educativo es un proceso de creatividad, con un fundamento pedagégico avalado por
un proceso de evaluacion y seleccion consciente que se complejiza cuando se aplica
a un sistema y ese es precisamente el gran reto de Galenomedia, lograr que el
proceso de produccion de software educativo dentro del Sistema Nacional de Salud
sea un proceso eficiente, que responda a las necesidades que se imponen cada dia
en la universidad médica.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Vidal M, Nolla N, Diego F. Plataformas didacticas como tecnologia educativa.
Educ Med Super [serie en Internet]. jul-sep 2009. [citado 11 Nov 2009];23(3).
Disponible en: http://bvs.sld.cu/revistas/ems/vol23_3 09/ems13309.htm

2. Gonzéalez, G. (Qué es software educativo? En: Imagenes de Software Educativo.
Google. [citado 11 Nov 2009]. Disponible en:
http://profesorinteractivo.blogia.com/2007/041701—que -es-software-educativo-

.php

3. Wikipedia. Software educativo. [citado 11 Nov 2009]. Disponible en:
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_educativo .

4. Dellamea E, Ramirez G. Concepto de Software Educativo. En: e- Blogger. [citado
11 Nov 2009]. Disponible en:
http://proftecnologia.blogspot.com/2006/06/concepto-de-software -educativo.html

109
http://scielo.sld.cu



Educacion Médica Superior. 2010; 24(1)97-110

5. Gutiérrez A. Software, definicidon y caracteristicas. En: e- Blogger. [citado 11 Nov
2009]. Disponible en: http://tecno-educativa.blogspot.com/2007/03/software-
definicin-y -caractersticas.html.

6. Marqués P. El software educativo. Universidad Autbnoma de Barcelona. [citado 8
Nov 2009]. Disponible en:
http://www.Imi.ub.es/te/any96/marques_software/#capitol2

7. Molina R. Algunos aportes sobre el software educativo. En: Fundacién Karisma
para tecnologia educativa. [citado 8 Nov 2009]. Disponible en:
http://www.karisma.org.co/documentos

/softwareredp/APORTES AL _CONCEPTO DE_SOFTWARE EDUCATIVO.doc

8. Ministerio de Educacion Superior. Estrategia de la Educacion Superior hasta el
afo 2000 en la computacién y las nuevas tecnologias de la informacién. La Habana:
MES; 1996.

9. O'Farrill E. Estrategia para el desarrollo de la Informatica en la Educacién Médica
Superior. Ponencia. Reunién Nacional de Informatica Médica en la Educacion
Superior; Febrero 9 1989; La Habana.

10. Ruiz A, Gémez F, O” Farril E. El desarrollo de software educativo en las Ciencias
de la salud. Génesis y Estrategias del proyecto Galenomedia. Periodo 2004-2007.
[citado 16 Nov 2009]. Disponible en:
http://www.cecam.sld.cu/pages/rcim/revista_15/articulos_pdf/galenomedia.pdf

11. Ruiz A, Gémez F, Gonzalez JR, Hernandez R. El Sadhea como estrategia del
proyecto Galenomedia para desarrollar hiperentornos de aprendizaje. Ponencia.
Convencioén Informéatica 2009. [citado 16 Nov 2009]. Disponible en:
http://informatica2009.sld.cu/Members/alinarp /201cel-sadhea-como-estrategia-
del-proyecto-galenomedia-para-desarrollar-hiperentornos-de -aprendizaje-201c/

Recibido: 10 de noviembre de 2009.
Aprobado: 25 de noviembre de 2009.

* Freddy Gomez Martinez y Alina M. Ruiz Piedra.

MsC. Maria Vidal Ledo. Escuela Nacional de Salud Publica. Calle Linea e |. Vedado.
La Habana, Cuba. Correo electrénico: mvidal@infomed.sld.cu

110
http://scielo.sld.cu



