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RESUMEN

El articulo expone los resultados de una
investigacion-accion que resalta la capacidad del
magisterio para innovar en su practica educativa
cotidiana, enfrentando las desigualdades
economicas, sociales y culturales que limitan el
acceso a recursos tecnoldgicos. Su objetivo fue
demostrar como, a través de la colaboracion
entre docentes y directivos, la implementacion
de recursos tecnoldgicos en un aula de primaria
puede transformar la experiencia educativa y
motivar a los estudiantes. Mediante una
metodologia de investigacion-accion, se
gestionaron dispositivos tecnolégicos disponibles
en la escuela, los cuales fueron instalados en el
aula para sorpresa y entusiasmo de los
estudiantes. Se disefiaron actividades
educativas que fomentaron la interaccion activa
con la tecnologia y promovieron su aprendizaje.
A pesar de los limitados resultados en la
divulgacion institucional, el proyecto evidencié el
impacto positivo de la integracién tecnoldgica en
contextos educativos desafiantes, destacando la
creatividad y el esfuerzo de los docentes para
superar las barreras del entorno y garantizar una
educacion de calidad. Este estudio subraya la
importancia de proporcionar mayores apoyos
institucionales para incluir tecnologias en las
escuelas, especialmente en regiones
desfavorecidas, donde el compromiso docente
marca la diferencia en el aprendizaje de las
nuevas generaciones.

Palabras clave: computacién; educacion
primaria; motivacion; pandemia.

ABSTRACT

The article presents the results of an action-
research project that highlights the capacity of
teachers to innovate in their daily educational
practice, facing the economic, social and cultural
inequalities that limit access to technological
resources. Its objective was to demonstrate
how, through collaboration between teachers
and principals, the implementation of
technological resources in a primary classroom
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can transform the educational experience and
motivate students. Using an action-research
methodology, technological devices available at
the school were managed, which were installed
in the classroom to the surprise and enthusiasm
of the students. Educational activities were
designed that encouraged active interaction with
technology and promoted their learning. Despite
the limited results in institutional dissemination,
the project showed the positive impact of
technological integration in challenging
educational contexts, highlighting the creativity
and effort of teachers to overcome
environmental barriers and guarantee quality
education. This study highlights the importance
of providing greater institutional support to
include technologies in schools, especially in
disadvantaged regions, where teacher
commitment makes a difference in the learning
of new generations.

Keywords: computing;
motivation; pandemic.

primary education;

RESUMO

Este artigo apresenta os resultados de um
projeto de pesquisa-acdo que destaca a
capacidade dos professores de inovar em sua
pratica educacional diaria, enfrentando as
desigualdades econdmicas, sociais e culturais
que limitam o acesso aos recursos tecnoldgicos.
Seu objetivo foi demonstrar como, por meio da
colaboracdo entre professores e gestores, a
implementacdao de recursos tecnoldgicos em
uma sala de aula do ensino fundamental pode
transformar a experiéncia educacional e motivar
os alunos. Usando uma metodologia de
pesquisa-acao, os dispositivos tecnoldgicos
disponiveis na escola foram gerenciados e
instalados na sala de aula, para surpresa e
entusiasmo dos alunos. Foram elaboradas
atividades educacionais que incentivaram a
interagdo ativa com a tecnologia e promoveram
seu aprendizado. Apesar dos resultados
limitados em termos de alcance institucional, o
projeto evidenciou o impacto positivo da
integracdo da tecnologia em contextos

educacionais desafiadores, destacando a
criatividade e o esforco dos professores para
superar as barreiras ambientais e garantir uma
educacdo de qualidade. Este estudo ressalta a
importancia de fornecer maior apoio institucional
para incluir tecnologias nas escolas,
especialmente em regides desfavorecidas, onde
o comprometimento dos professores faz a
diferenca no aprendizado das novas geracoes.

Palavras-chave: computacao; ensino

fundamental; motivacdao; pandemia.

INTRODUCCION

La incorporacion de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones (TIC) en la
educaciéon ha experimentado un proceso de
expansion y consolidacion global en las ultimas
décadas, destacandose por su capacidad para
transformar las metodologias de ensefanza y
aprendizaje. Segun la UNESCO (2020), las TIC
ofrecen nuevas oportunidades para mejorar la

calidad educativa, permitiendo que los
estudiantes accedan a recursos educativos
innovadores, promoviendo la equidad vy

contribuyendo al desarrollo de competencias
clave en el siglo XXI. Sin embargo, la integracién
efectiva de estas tecnologias en los sistemas
educativos de diferentes paises ha estado
marcada por desafios estructurales, como la
infraestructura insuficiente y la falta de
capacitacion docente, sobre todo en contextos
de desigualdad.

El contexto de la pandemia por COVID-19, que
afecté a mas de 1.500 millones de estudiantes a
nivel mundial, aceleré6 la necesidad de
adaptacién de los sistemas educativos a las
nuevas tecnologias. En particular, el
distanciamiento social y el cierre de escuelas
obligaron a las autoridades educativas a
implementar soluciones digitales rapidas, lo que
permitié una transicion hacia la educacion a
distancia.
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Segun la UNESCO (2020), durante la pandemia, educativas. La situacién de esta institucién
alrededor del 90 % de los estudiantes del mundo refleja las dificultades comunes en muchas

vieron interrumpidas sus clases presenciales, lo
que reveld la urgencia de garantizar el acceso
equitativo a las TIC. Este cambio radical no solo
generd un reto en términos de acceso a la
tecnologia, sino también en la capacitacion vy
adaptaciéon pedagdgica de los docentes, quienes
tuvieron que modificar sus enfoques para seguir
cumpliendo con los objetivos educativos. En
México, la situacion se agudizé por las profundas
desigualdades en el acceso a la tecnologia.
Segun el Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia (INEGI, 2021), solo el 44 % de los
hogares rurales en el pais tiene acceso a
Internet, lo que ha exacerbado la brecha digital
y dificultado la continuidad educativa en muchos
sectores vulnerables.

La situacion en México reflejé una dualidad en el
uso de las TIC, donde las zonas urbanas con
mayor infraestructura tecnoldégica pudieron
adaptarse rapidamente al modelo de educacién
a distancia, mientras que las comunidades
rurales y marginadas enfrentaron serias
dificultades para acceder a los recursos digitales
necesarios. Aunque el gobierno mexicano lanzé
programas como "Aprende en Casa", para
mitigar las consecuencias del cierre de las
escuelas, el acceso limitado a dispositivos y a
una conexion de calidad impidi6 que muchos
estudiantes aprovecharan estas iniciativas. La
falta de capacitacion docente en el uso de
plataformas digitales y la escasa experiencia en
el manejo de herramientas tecnoldgicas por
parte de los estudiantes también fueron barreras
significativas en este proceso.

En este contexto, la escuela primaria "Estado 30"
implementd un proyecto para integrar
computadoras en el aula de quinto grado,
buscando ofrecer a los estudiantes Ia
oportunidad de mejorar sus habilidades
tecnoldgicas y cerrar la brecha digital existente.
Esta escuela, al igual que muchas otras en el
pais, enfrenta grandes retos relacionados con la
infraestructura tecnoldgica y el acceso a recursos
educativos de calidad, pero aun asi se embarca
en la implementacién de este proyecto como una
forma de adaptarse a las nuevas exigencias

escuelas rurales y urbanas marginadas, donde el
acceso a las TIC y la formacion continua de los
docentes son factores clave para mejorar el
aprendizaje.

El uso de dispositivos tecnolégicos como:
computadoras, celulares y tabletas, se presenta
como una soluciéon viable para mejorar el
rendimiento y la motivacion de los estudiantes.
Estas herramientas no solo facilitan el acceso a
informacién de manera rapida y eficiente, sino
gue permiten la creacion de un entorno mas
dindmico y colaborativo en el aula. La
integracién de las TIC ofrece nuevas formas de
enseflar y aprender, como lo demuestran
estudios que subrayan su impacto en el
desarrollo de competencias digitales y en la
mejora de la creatividad de los estudiantes. Sin
embargo, esta integracién debe ir acompafiada
de un enfoque pedagdgico adecuado que permita
a los estudiantes no solo utilizar la tecnologia,
sino también entender como aplicar estas
herramientas de manera critica y reflexiva.

Por ello, el objetivo de esta investigacion es
demostrar como la implementacion de
tecnologias en el aula, respaldada por un trabajo
colaborativo entre docentes y directivos, puede
transformar la experiencia educativa y motivar a
los estudiantes, incluso en condiciones adversas,
contribuyendo a un aprendizaje mas dindmico y
accesible.

MATERIALES Y METODOS

La investigacion se desarrolld en la escuela
primaria "Estado 30", ubicada en el nuevo centro
de la ciudad de La Paz. La intervencién tuvo lugar
en el aula de quinto grado, en la que se
instalaron un total de seis computadoras, cinco
de las cuales fueron colocadas dentro del saléon
de clases y dos de ellas con acceso a Internet, lo
que permiti6 a los estudiantes explorar
aplicaciones en linea para complementar sus
actividades. El propésito de esta intervencién fue
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promover el uso de tecnologias dentro del
entorno educativo, brindando a los estudiantes
la oportunidad de familiarizarse con el uso de
herramientas  digitales y potenciar su
aprendizaje mediante aplicaciones interactivas.

El equipo tecnoldgico consistido en seis CPU de
escritorio, con caracteristicas adecuadas para el
uso escolar, aunque no de ultima generacion.
Las computadoras fueron adquiridas por la
escuela con el apoyo de la direccién y de
recursos disponibles a nivel local. Las dos
computadoras con conexién a Internet
permitieron realizar busquedas en linea, acceder
a recursos educativos adicionales y realizar
actividades interactivas a través de plataformas
educativas. Las otras cuatro computadoras,
aunque funcionales, no contaban con acceso a
Internet, lo que limitaba el tipo de actividades
gue se podian realizar, aunque igualmente se
aprovecho su uso para actividades en programas
educativos preinstalados, como Paint vy
calculadoras.

El método de intervencién fue una investigaciéon-
accion, en la que se aplicaron diferentes
estrategias pedagdgicas para evaluar el impacto
de las tecnologias en el aprendizaje de los
estudiantes. Las actividades fueron disefiadas
para ser interactivas y fomentaron Ia
participacion de los alumnos, tanto en el uso de
las computadoras como en la colaboracion
grupal. Los docentes organizaron tareas que
incluyeron el uso de aplicaciones basicas, como
el programa Paint, donde los estudiantes
realizaron dibujos relacionados con los temas
tratados en clase (animales, plantas, personajes
historicos, entre otros), y el uso de la calculadora
para resolver problemas matematicos. Los
estudiantes también trabajaron en proyectos de
escritura y presentacion de diapositivas
utilizando procesadores de texto.

Para el desarrollo de esta intervencidon, los
docentes recibieron capacitacion basica sobre el
uso de las tecnologias en el aula, lo cual les
permitié guiar a los estudiantes de manera
efectiva. Se realizaron sesiones periddicas de
capacitacién y retroalimentacion, tanto para el

profesorado como para los estudiantes, con el fin
de asegurar que el uso de las computadoras
fuera adecuado y que se aprovechara su
potencial al maximo.

Los métodos de recopilacion de datos incluyeron
observacién directa, encuestas a los estudiantes
y entrevistas con los docentes. Las
observaciones se realizaron durante las sesiones
de clase en las que los estudiantes utilizaban las
computadoras, prestando especial atencién a su
nivel de interaccion con los dispositivos, su
motivacién y el desarrollo de habilidades
tecnoldgicas.

Las encuestas se aplicaron al final de cada ciclo
de actividades, con el objetivo de medir la
satisfaccion de los estudiantes y la percepcion de
los docentes sobre el impacto de la tecnologia en
el aprendizaje.

Este enfoque permitié evaluar de manera
continua y ajustada las actividades a las
necesidades de los estudiantes, optimizando el
uso de las tecnologias dentro del aula, y permitid
obtener datos relevantes sobre los beneficios y
limitaciones del uso de las TIC en una escuela
con recursos limitados.

Este enfoque metodoldgico se basd en la teoria
del aprendizaje activo, en la que se reconoce que
el uso de tecnologias puede fomentar la
participacion, mejorar la comprension de los
contenidos y desarrollar habilidades que son
esenciales en el mundo actual, especialmente en
el contexto de la pandemia, que obligé a muchas
instituciones a adaptarse rapidamente a las
nuevas exigencias tecnoldgicas.

RESULTADOS

Los resultados obtenidos en este estudio se
presentan de manera detallada, segin los
diferentes métodos aplicados en el proceso de
investigacidén. Se realizaron analisis a través de
tres enfoques principales: observacion directa en
el aula, encuestas a los estudiantes y entrevistas
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a los docentes. Cada uno de estos métodos
proporcion6 datos especificos que, en conjunto,
ofrecen una vision integral sobre el impacto de
las estrategias educativas implementadas en el
contexto de la ensefianza. A continuacion, se
exponen los resultados obtenidos a partir de
cada uno de estos métodos.

En primer lugar, el analisis de las observaciones
directas reveld que la mayoria de los estudiantes
respondieron positivamente a la implementacion
de actividades interactivas en el aula. Se observo
una mayor participacion y motivacién en las
clases que integraban herramientas
tecnolégicas, como computadoras y recursos
audiovisuales, lo que permitié a los alumnos
desarrollar un aprendizaje mas auténomo vy
reflexivo.

Los estudiantes  mostraron un interés
significativo por las actividades que fomentaban
la colaboracién y el trabajo en equipo, lo que
demuestra el potencial de estas metodologias
para fortalecer habilidades sociales y cognitivas.
Ademads, las observaciones reflejaron un
aumento en la concentracion y en la calidad de
las respuestas de los estudiantes cuando los
docentes establecian expectativas altas, lo que
reafirma el impacto del efecto Pigmalion en su
rendimiento académico.

En cuanto a las encuestas realizadas a los
estudiantes, los resultados fueron igualmente
positivos. Un alto porcentaje de los encuestados
(aproximadamente el 75 %) afirmé que las
clases con el uso de tecnologia mejoraron su
comprension de los contenidos. Ademas, los
estudiantes expresaron un mayor interés por el
aprendizaje cuando las clases incluian elementos
practicos y visuales que facilitaban la
comprension de conceptos complejos. La
encuesta también indicd que la mayoria de los
estudiantes valoraron positivamente la
interaccién con sus compaferos y docentes a
través de plataformas virtuales, aunque algunos
sefialaron la dificultad en el acceso a la
tecnologia durante la pandemia, lo que limitd en
ocasiones su participacion en las actividades en
linea.

Por otro lado, las entrevistas realizadas a los
docentes proporcionaron una visibn mas
profunda sobre los desafios y logros durante el
proceso educativo. Los maestros mencionaron
que, a pesar de las dificultades iniciales, la
integracién de herramientas digitales permitio
una mayor flexibilidad en el disefio de las
lecciones y facilité la atencién individualizada de
los estudiantes. Sin embargo, algunos docentes
sefalaron la necesidad de recibir mas
capacitacion en el uso de tecnologia educativa,
ya que algunos de los recursos disponibles no
fueron aprovechados de manera 6ptima, debido
a la falta de experiencia en su uso. A pesar de
estos desafios, los docentes manifestaron que la
adaptacion a nuevas metodologias se realizo de
manera gradual, lo que permitid mejorar la
calidad de la ensenanza y la conexion con los
estudiantes, especialmente en el contexto de la
ensefianza remota.

En resumen, los resultados obtenidos a través de
los métodos empleados en esta investigacion
reflejan que el uso de estrategias interactivas y
tecnoldgicas en el aula, apoyadas por una alta
expectativa del docente, contribuye
significativamente al desarrollo académico de los
estudiantes. Sin embargo, también se
identificaron areas de mejora, particularmente
en la capacitacion de los docentes y el acceso
equitativo a las tecnologias, que deben ser
abordadas para maximizar los beneficios de
estas estrategias en el futuro.

El centro de coOmputo de la escuela primaria
"Estado 30" fue instalado con seis computadoras
dentro del salén de clases, de las cuales dos
contaban con acceso a Internet. Esta
infraestructura fue posible gracias al apoyo y
colaboracién de los equipos directivos de las
escuelas de los dos turnos, asi como a las
gestiones realizadas por los padres de familia,
quienes consiguieron, a través de sus contactos,
antenas a precios reducidos para asegurar la
conexidon a la red. La implementacion de esta
tecnologia dentro del aula brindé la oportunidad
a los estudiantes de acceder a herramientas
digitales que favorecieron su aprendizaje y la
exploracidon de nuevas formas de interactuar con
los contenidos educativos.
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A lo largo del ciclo escolar se disefiaron diversos
proyectos y actividades con el objetivo de hacer
que el uso de las computadoras fuera
significativo para los estudiantes,
particularmente en el ambito musical y artistico.
Las actividades incluyeron visitas a museos,
ferias de ciencias y centros de investigacién
como el Centro de Investigaciones Bioldgicas del
Noroeste, asi como la proyeccion de
documentales y peliculas educativas en el cine.
Estas experiencias fueron complementadas con
el uso de las computadoras para investigar sobre
los temas tratados vy profundizar en los
contenidos desde una perspectiva digital.

El origen de esta iniciativa se remonta a la
participacion del autor en un curso de
capacitacion en la Ciudad de México, donde se
presentd el programa "Enciclomedia" y se
discutieron sus beneficios para el aprendizaje de
los estudiantes. Ademds, se profundiz6 en el
proyecto "La escuela en la nube", implementado
en la India a finales de los afos 90, el cual
promueve el aprendizaje autonomo a través del
uso de tecnologias.

Contexto escolar

La escuela estd situada en el nuevo centro de la
ciudad de La Paz, en una zona cercana a plazas
comerciales, instituciones gubernamentales e
instalaciones deportivas. Sin embargo, muchos
de los estudiantes provienen de hogares con
recursos limitados, siendo comln que los nifios
sean llevados al centro educativo por sus abuelos
0 por madres que trabajan en el hogar. En este
contexto, la pandemia vy el cierre de las escuelas
expuso las dificiles condiciones sociales vy
econdmicas de estas familias, muchas de las
cuales solo disponian de acceso a Internet a
través de teléfonos celulares, limitando su
capacidad de realizar las tareas asignadas. A
pesar de tener Wi-Fi o datos moviles en casa, los
dispositivos eran generalmente utilizados por los
padres o hermanos mayores, lo que afectd la
participacion activa de los nifos en el proceso
educativo.

La estructura familiar también contribuyd a la
diversidad en el aula, ya que algunos estudiantes
vivian con sus abuelos, otros con uno de sus
padres, y algunos mas en casas de acogida. Esta
situacion generaba una gran diversidad de
contextos familiares y, por ende, una variedad
de realidades en cuanto a la disponibilidad de
recursos y apoyo para el aprendizaje.

La situacién de los estudiantes reflejé que,
aunque los dispositivos tecnoldgicos eran
escasos, los trabajos entregados por los nifios
mostraban la intervencion de otros miembros de
la familia, quienes asumian el rol de facilitadores
en el proceso de aprendizaje.

En las reuniones de consejo técnico, muchos
docentes sefalaron la falta de compromiso de
algunos estudiantes con las clases en linea, asi
como la escasa entrega de trabajos, lo que se
atribuyé a la falta de medios y condiciones
adecuadas en los hogares. En respuesta a estas
dificultades, surgié la necesidad de encontrar
soluciones y estrategias que permitieran a los
estudiantes retomar su aprendizaje de manera
efectiva. En este sentido, se propuso gestionar
los recursos disponibles de manera mas
eficiente, buscando proporcionar las condiciones
necesarias para que los estudiantes pudieran
trabajar y lograr los aprendizajes esperados.

Desafios para la recuperacion de

aprendizajes

Los efectos de la pandemia sobre la educacion
fueron profundos y perduraron a lo largo de los
dos afos en los que los estudiantes estuvieron
fuera del aula. Aunque muchos profesores
hicieron esfuerzos por mantenerse en contacto
con los estudiantes a través de redes sociales,
plataformas virtuales y otras herramientas
digitales, se observd que mas del 50 % de los
alumnos presentaron retrasos significativos en
los aprendizajes esperados para su grado. Esto
se debié a la falta de acceso a herramientas
adecuadas y a la intervencion limitada por parte
de los familiares, quienes, en algunos casos,
ayudaron a los nifios a realizar sus tareas, pero
sin una comprension profunda de los contenidos.
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A pesar de los esfuerzos y la disposicién del 80
% de los estudiantes, que mantuvieron la
comunicacién a lo largo de este periodo, el
regreso a clases presenciales reveld un déficit
importante en sus conocimientos, lo que llevd a
la implementacion de planes remediales para
atender los contenidos mas prioritarios. Este
desafio se agravé por la diversidad en las
estructuras familiares y las limitaciones de los
hogares, lo que afectd la equidad en el acceso a
los recursos educativos.

Uso de las computadoras en el aula

A pesar de las dificultades, el uso de las
computadoras en el aula resultdé ser una
herramienta clave para facilitar el aprendizaje.
Los estudiantes utilizaron las computadoras para
diversos fines, como procesadores de texto para
crear presentaciones y diapositivas, resolver
problemas con la calculadora integrada vy
organizar sus actividades mediante calendarios.
Ademads, el programa Paint se utilizé para
realizar dibujos sobre diversos contenidos, como
el sistema solar, animales y personajes de
cuentos, lo que contribuydé a hacer los
aprendizajes mas atractivos y visuales.

La implementacién de la propuesta educativa,
basada en la ensefianza minimamente invasiva,
también se integré al salén de clases,
fomentando un ambiente de aprendizaje
autoorganizado. Los estudiantes, guiados por el
docente, realizaron busquedas en linea sobre
temas como el sistema solar y su satélite
natural, visualizando videos y documentales
relacionados. Esta metodologia permitié que los
estudiantes asumieran un papel activo en su
aprendizaje, investigando y colaborando para
compartir sus hallazgos y ampliar su
comprension del mundo que los rodea.

El uso de las computadoras en el aula fue una
estrategia valiosa para promover el aprendizaje
en tiempos de pandemia, pero también se
enfrentd a limitaciones significativas
relacionadas con el acceso a los recursos
tecnoldgicos en los hogares de los estudiantes.

A pesar de los desafios, se logré generar un
ambiente de aprendizaje mas dindmico vy
colaborativo, que motivd a los estudiantes a
interactuar con la tecnologia y a involucrarse
mas activamente en su educacion. Este proceso
no solo ha sido una oportunidad para mejorar el
uso de las herramientas tecnoldgicas, sino
también para reflexionar sobre la necesidad de
adaptar las estrategias pedagdgicas a las
realidades y necesidades de los estudiantes en
contextos diversos.

DISCUSION
El rol del docente en la educacidn
contemporanea va mas alld de la simple

transmision de conocimientos. Los maestros no
solo conocen el contexto donde se desarrollan
sus actividades educativas, sino que también se
convierten en agentes de cambio dentro de su
comunidad. Esta transformacion no se limita a
los contenidos académicos, sino que se extiende
a la capacidad del docente de involucrar a los
estudiantes y sus familias en un proceso de
aprendizaje activo y colaborativo.

El compromiso social y ético del educador se
refleja en la interaccion constante con la
comunidad, en la cual los padres y los
estudiantes responden de manera enérgica al
esfuerzo y dedicacion del docente. Este
compromiso mutuo genera un ambiente en el
que los avances significativos en los aprendizajes
de los estudiantes son evidentes, especialmente
cuando los docentes logran cultivar la motivacion
intrinseca de los alumnos.

Este fendmeno esta estrechamente relacionado
con el efecto Pigmalién, un concepto
desarrollado por Rosenthal y Jacobson (1968),
que sostiene que las expectativas de los
docentes respecto al rendimiento de sus
estudiantes pueden influir directamente en su
desempefio.

La investigacidon realizada por estos autores
mostré cémo las creencias de los maestros,
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tanto explicitas como implicitas, tienen un Este proceso permitid6 reconocer aspectos
impacto significativo en el éxito académico delos fundamentales en la educacién, como la

estudiantes, especialmente cuando estas
expectativas son altas. De esta manera, el
docente actla no solo como un transmisor de
saberes, sino como un catalizador del potencial
de los estudiantes, lo que les permite alcanzar
niveles de rendimiento que, de otra manera,
podrian haber estado fuera de su alcance.

El diagndstico constante y detallado de las
condiciones en las que se encuentran los
estudiantes es otro aspecto crucial que permite
a los docentes adaptar sus estrategias
pedagdgicas a la realidad de cada grupo. Esta
evaluacion constante les permite identificar las
areas que requieren intervencién inmediata, asi
como los recursos y métodos que mejor se
ajustan a las necesidades de los estudiantes.

Segun Bourdieu (1990), el capital cultural vy
social que un docente puede generar a través de
su trabajo, asi como su capacidad para
comprender y transformar el contexto educativo,
son fundamentales para promover un cambio
significativo en el aprendizaje de los estudiantes.
A partir de esta base, los docentes disefan
proyectos que benefician no solo al grupo
escolar, sino también a la comunidad en general,
contribuyendo asi a un desarrollo educativo
integral.

El impacto de la pandemia por COVID-19
representd un desafio sin precedentes para los
docentes, quienes tuvieron que adaptarse
rapidamente a nuevas formas de ensefianza y
comunicacién, utilizando tecnologias digitales y
plataformas virtuales.

Este cambio forzoso en la metodologia educativa
trajo consigo tanto obstaculos como
oportunidades. A pesar de las dificultades, los
docentes demostraron un compromiso profundo
por mantener la continuidad educativa. La
necesidad de trabajo colaborativo vy Ia
disposicidon a innovar se convirtieron en los
pilares de la ensefianza durante este periodo.

importancia de la interaccién y el
acompafiamiento emocional de los estudiantes,
elementos que fueron vitales en un contexto de
incertidumbre global. En este sentido, la sonrisa
de los ninos y el trabajo con los mas necesitados
adquirieron un valor renovado, reflejando un
cambio en las prioridades de la educacién, hacia
una mas humana, inclusiva y sustentable.

El regreso a las aulas tras el confinamiento trajo
consigo una serie de desafios relacionados con el
aprendizaje, que no solo afectaron a los
estudiantes, sino también a los propios
docentes. Muchos alumnos experimentaron
retrasos en su aprendizaje, derivados de la
interrupcion prolongada de sus estudios. Sin
embargo, los esfuerzos para mantener la
comunicacién durante la pandemia, aunque
limitados en algunos casos, fueron esenciales
para mitigar los efectos de esta disrupcién. A
pesar de las barreras tecnoldgicas y las
dificultades sociales, mas del 50 % de los
estudiantes mostré disposicion y esfuerzo, lo que
permiti6 que, tras el regreso a las clases
presenciales, se implementara un plan remedial
para atender los contenidos prioritarios de cada
grado.

La experiencia durante la pandemia también
evidencid la necesidad de transformar la
ensefianza tradicional y la manera en que se
utilizan los recursos educativos. Carretero et al.
(2024) destacan que alrededor de un 60 % del
estudiantado tiene acceso a computadora en un
laboratorio de computo de la escuela, mientras
que el 8 % no tiene este acceso en su centro
educativo; ello refuerza que, si bien la transicién
a la ensefanza virtual fue abrupta, también abrio
la puerta a una renovacién de la pedagogia, en
la cual las tecnologias digitales juegan un papel
fundamental. Los docentes, en muchos casos, se
vieron obligados a aprender nuevas
herramientas para poder impartir clases, lo que
implico un esfuerzo adicional. Sin embargo, este
proceso de aprendizaje continuo para los
educadores también representa una oportunidad
para mejorar las practicas educativas a largo
plazo.
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El uso de computadoras en el aula, por ejemplo,
se convirti®6 en un recurso esencial para la
ensefianza de diversas asignaturas. En el salén
de clases, los docentes utilizaron estas
herramientas para facilitar la creacién de
presentaciones, ejercicios interactivos, vy
exploraciones visuales de conceptos complejos,
como el sistema solar o la anatomia de los seres
Vivos.

La propuesta de Sugata Mitra (2021), conocida
como la Escuela en la Nube, se basa en la
premisa de que el nifio puede aprender de
manera autéonoma cuando se le proporciona
acceso a la tecnologia y se le fomenta la
curiosidad. Esta propuesta fue implementada en
el aula, y los estudiantes, al tener acceso a
computadoras, fueron capaces de investigar y
crear, no solo siguiendo las indicaciones del
maestro, sino también impulsados por su propio
deseo de aprender.

Finalmente, la implementacion de estas
estrategias ha permitido que los nifios
encuentren multiples formas de utilizar las
computadoras para reforzar sus conocimientos
en distintas dareas. Sin embargo, se ha
identificado que el éxito de este enfoque
depende de la correcta integracion de recursos,
materiales y actividades, asi como de la
capacidad del docente para coordinar estos
elementos de manera efectiva.

De acuerdo con la propuesta de Mitra (2021), el
maestro debe actuar como un facilitador que
estimule el aprendizaje a través de la curiosidad,
promoviendo una ensefianza mas activa vy
participativa. En este sentido, los docentes han
encontrado que el uso de herramientas digitales,
combinado con métodos tradicionales como el
trabajo en equipo y el uso de bibliografia
complementaria, puede enriquecer
significativamente el proceso educativo.

A continuacion, se presentan los articulos sobre
centros de coémputo en aulas de educaciéon
primaria, en formato APA 7, con un breve
resumen y discusion para cada uno.

La implementacién de centros de cémputo en las
aulas de educacién primaria ha sido un tema de
creciente interés en los Ultimos afios. Estos
centros no solo facilitan la inclusién digital, sino
gue mejoran las competencias tecnoldgicas y el
rendimiento académico de los estudiantes (Parra
et al. 2022; Torres, 2021).

Por ejemplo, Ruiz et al. (2024) destacan la
efectividad de los laboratorios como una solucién
accesible para escuelas con recursos limitados.
Este enfoque no solo reduce la brecha digital,
sino que promueve un uso mas eficiente y
sostenible de los recursos tecnolégicos, se
apuesta también por la aplicacién de talleres de
programacion en bloques con la finalidad de
incorporar las  habilidades basicas del
pensamiento computacional (Enriquez et al.,
2021; Garcia, 2024).

Candia (2021) y Enriquez et al. (2021) resaltan
la importancia de incorporar tecnologia
educativa en las aulas, sefialando que la
integracion de herramientas informaticas puede
transformar la experiencia de aprendizaje y
fomentar un mayor compromiso de los
estudiantes con el contenido educativo. Fraga et
al. (2024) agrega que el disefio de ambientes de
trabajo adecuados, que incluyan tecnologias
avanzadas, puede apoyar el desarrollo de
habilidades digitales desde temprana edad.

La formacion docente es otro aspecto crucial
seflalado por Torres Quintero (2021). La
capacitacién adecuada de los maestros es
esencial para maximizar el impacto positivo de
los centros de computo en el aula. Medina et al.
(2022) también aboga por un enfoque
sustentable, argumentando que la sostenibilidad
en la educacion tecnoldgica no solo es necesaria
para el Medio Ambiente, sino que prepara a los
estudiantes para ser responsables con Ila
tecnologia en el futuro.

Los estudios de Candia (2021) subrayan que los
centros de computo no solo mejoran las
habilidades tecnoldgicas, también pueden tener
un impacto significativo en la reduccién de la
brecha digital, especialmente en comunidades
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desfavorecidas. Ademas, Torres (2021) destaca
el papel de estos centros en la promociéon de la
equidad educativa, asegurando que todos los
estudiantes tengan acceso a herramientas
tecnoldgicas necesarias para su desarrollo
académico.

Por ultimo, Mejia et al. (2024) muestra cémo el
uso de dispositivos puede ser una solucidon
innovadora y econémica para equipar aulas con
tecnologia informatica, proporcionando una base
sdlida para el aprendizaje digital, en el que la
ciencia, la investigacion y la divulgacion cientifica
en ninos de educacion primaria sea mas
inclusivo.

En la escuela primaria "Estado 30", el uso de
computadoras comenzé con la instalacion de
cinco CPU en el aula de quinto grado, lo que
generod grandes expectativas y motivacion en los
estudiantes, quienes se mostraron ansiosos por
participar en las actividades tecnoldgicas. Los
docentes, conscientes de la importancia de esta
herramienta, disefiaron actividades que no solo
involucraron el uso del mouse vy el teclado, sino
que promovieron la creatividad y el desarrollo de
habilidades cognitivas. A través de programas
como Paint, los alumnos pudieron realizar
dibujos relacionados con los contenidos de clase,
lo que favorecid6 su aprendizaje mientras

desarrollaban destrezas motrices; ademas,
también utilizaron aplicaciones, como la
calculadora, para resolver problemas
matematicos, lo que les permitid practicar

operaciones bdasicas como la suma, la resta, la
multiplicacion vy la division.

El proyecto de integracidon de tecnologias en el
aula refleja un intento por mejorar el aprendizaje
de los estudiantes, adaptiandose a las
necesidades del contexto. Sin embargo, el
problema subyacente es como lograr que el uso
de las tecnologias sea efectivo en un entorno con
recursos limitados y con estudiantes que, en su
mayoria, carecen de experiencia previa en el uso
de computadoras. Por ello, el objetivo de esta
investigacién es  demostrar  cémo la
implementacién de tecnologias en el aula,
respaldada por un trabajo colaborativo entre

docentes y directivos, puede transformar la
experiencia educativa y motivar a los
estudiantes, incluso en condiciones adversas,
contribuyendo a un aprendizaje mas dindamico y
accesible.

Este esfuerzo de adaptacion tecnoldgica y
pedagdgica, en el marco de los desafios actuales
y las secuelas de la pandemia, plantea preguntas
clave sobre cémo garantizar que todos los
estudiantes, independientemente de su
ubicacidn o situacion socioecondmica, tengan las
mismas oportunidades para beneficiarse de los
avances en el uso de las TIC en la educacién. El
proyecto de integracion de tecnologias en el aula
refleja un intento por mejorar el aprendizaje de
los estudiantes, adaptandose a las necesidades
del contexto. Sin embargo, el problema
subyacente es como lograr que el uso de las
tecnologias sea efectivo en un entorno con
recursos limitados y con estudiantes que, en su
mayoria, carecen de experiencia previa en el uso
de computadoras.

En resumen, la implementacién de centros de
computo en las aulas de educacién primaria no
solo promueve la inclusién digital y mejora el
rendimiento académico, sino que también
prepara a los estudiantes para un futuro donde
la tecnologia jugard un papel central. La
combinacion de estrategias sustentables,
formacion docente adecuada y el disefio de
ambientes de aprendizaje tecnoldgicos son clave
para el éxito de estas iniciativas.

En este nuevo milenio existen condiciones
laborales, econdmicas, asistenciales y culturales
que se encargan de aprovechar el uso de la
tecnologia en todos sus ambitos; por ello es
indispensable que la educacién transite hacia
€sos nuevos escenarios, donde el uso de los
celulares, computadoras, tabletas electrénicas y
otros dispositivos permitan enriquecer el trabajo
que realizan los maestros mediante proyectos y
estrategias, dinamicas que utilizan estos
recursos para dgenerar un aprendizaje de los
estudiantes.
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Es necesario reconocer la diversidad de
estudiantes que asisten diariamente a las
escuelas, donde las condiciones y barreras para
el aprendizaje que enfrentan resultan ser un
desafio para los docentes, directivos vy
autoridades educativas, quienes tienen el
compromiso de ofrecer y atender a cada uno de
los niflos, niflas y adolescentes que asisten
diariamente a recibir educacién de excelencia
dentro de sus centros educativos.

Hoy, consolidar el centro de cémputo dentro del
salon de clases es un logro pequefio pero
significativo, que nos lleva a seguir buscando la
manera de innovar y desarrollar la creatividad en
cada uno de los estudiantes, mediante el uso de
los contenidos, plataformas y aplicaciones, tanto
en Internet como en las computadoras, que
facilitan el aprendizaje de los estudiantes.
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