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RESUMEN

La educacion es considerada una de las principales herramientas que debe poseer el ser humano para tener
crecimiento personal, social y cultural. EI objetivo de esta investigacion fue disefiar una estrategia didactica
para el uso de la gamificacion en el tratamiento de la discalculia en los nifios del subnivel elemental de la
Escuela Ing. Francisco Flor Cedefio, cantdn Portoviejo, Ecuador. La investigacion tuvo un enfoque mixto,
con estudio descriptivo y se utilizaron diversos métodos de investigacion de orden tedrico, empirico y
matematicos o estadisticos. La poblacién y muestra estuvo compuesta por 24 sujetos, 12 estudiantes, 10
padres de familia, 1 directivo y 1 docente. La propuesta fue sometida a validacion por criterios de expertos
donde se realizaron dos rondas de consultas obteniéndose consenso. Se presenta una estrategia didactica a
partir de un sistema de actividades estructuradas donde hay acciones por parte de los involucrados. La
aplicacion de esta estrategia didactica contribuira al tratamiento de la discalculia en los estudiantes de la
ensefianza béasica elemental.
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ABSTRACT
Education is considered one of the main tools that a human being should have in order to have personal,
social and cultural growth. The objective of this research was to design a didactic strategy for the use of

gamification in the treatment of dyscalculia in children of the elementary sublevel of the Francisco Flor
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Cedefio School, canton Portoviejo, Ecuador. The research had a mixed approach, with a descriptive study
and various theoretical, empirical and mathematical or statistical research methods were used. The
population and sample consisted of 24 subjects, 12 students, 10 parents, 1 manager and 1 teacher. The
proposal was submitted to validation by expert criteria where two rounds of consultations were carried
out, obtaining consensus. A didactic strategy is presented based on a system of structured activities where
there are actions on the part of those involved. The application of this didactic strategy will contribute to
the treatment of dyscalculia in elementary school students.
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INTRODUCCION

Actualmente los Trastornos Especificos del Aprendizaje componen un grupo diverso de alteraciones
frecuentes que pueden llegar a generar problemas importantes no solo durante la etapa escolar del nifio,
sino a lo largo de toda su vida estudiantil y profesional. Las dificultades en lo concerniente a la lectura
como la dislexia y en las matematicas, la discalculia forma parte de los dos trastornos de aprendizaje méas
significativos en la préctica educativa y clinica de una persona (De la Pefia & Bernabéu, 2018).

Para Pérez, Bermldez y Dorta (2016), «El trastorno del calculo interfiere significativamente en el
rendimiento académico o las actividades de la vida cotidiana que requieren habilidades para las
matematicas» (p. 130). Y es asi que esta problematica se debe tratar a tiempo.

Por otro lado, para Maria Montessori, la importancia del juego usada como una estrategia de aprendizaje,
es crucial para la ensefianza de los nifios en areas con dificultades, por lo que se han actualizado mucho de
los conocimientos ancestrales a través de la implementacién tecnolégica, dando origen a la Gamificacion.
A nivel mundial se considera de forma importante la aplicacion de esta técnica (gamificacién), debido que
a través del juego se logra desarrollar de manera significativa las bases del aprendizaje, confianza,
seguridad y afecto del nifio en el entorno que lo rodea. (Paredes, 2020).

Actualmente, son numerosas las dificultades y trastornos del aprendizaje en el ambito escolar, con un
incremento en el area de las matematicas (Benedicto & Rodriguez, 2019). Es por esto que en los procesos
actuales de ensefianza se ve incluido el juego como una herramienta fundamental que ayuda a mejorar la

ensefianza de esta asignatura.



La educacién debe ser accesible y comprensible, adaptable y divertida para los alumnos; debido a que al
intentar educar a un nifio con necesidades educativas especiales (NEE) se deben usar diversos métodos y
técnicas, entre ellas la gamificacion que se manifiesta con el uso de juegos.

En este contexto, en la Escuela Ing. Francisco Flor Cedefio de la Parroquia Pueblo Nuevo del cantén
Portoviejo, se detectaron falencias en el aprendizaje y el uso de recursos tecnoldgicos. Los recursos
didacticos utilizados por sus docentes pueden ser proyectores, laminas, carteleras entre otros, lo cual hace
el aprendizaje tradicional y poco significativo.

Sin dudas, el presente trabajo resulta de gran importancia ya propone una estrategia didactica para el uso de
la gamificacion en el tratamiento de la discalculia en los nifios del subnivel elemental de la Escuela Ing.
Francisco Flor Cedefio, cantén Portoviejo, Ecuador. Para ello, se identifican las probleméticas detectadas:
dificultad para reconocer los simbolos numéricos, problema para identificar las cuatro operaciones basicas
y falta de preparacion del docente para darle tratamiento a la discalculia.

Por lo tanto, este proyecto permitira determinar cuéles son las falencias en la ensefianza-aprendizaje de los
nifios del Subnivel Elemental, asimismo, resulta relevante para la concientizacion de los docentes y la
implementacién de otros métodos de ensefianza de forma que les brinde un apoyo a los nifios con

dificultades de estudio.

METODOS

La presente investigacion tuvo un enfoque mixto, con estudio descriptivo ya que se utilizaron diversos
métodos de investigacion de orden tedrico, empirico y matematicos o estadisticos.

La poblaciéon y muestra estuvo compuesta por 24 sujetos, 12 estudiantes, 10 padres de familia, 1 directivo y
1 docente.

La propuesta fue sometida a validacion por criterios de expertos donde se realizaron dos rondas de
consultas obteniéndose consenso. Se presenta una estrategia didactica a partir de un sistema de actividades

estructuradas donde hay acciones por parte de los involucrados.

DESARROLLO

La gamificacion puede definirse como el uso de elementos de juego en un contexto ajeno al juego, incluso
en el contexto educativo, con el fin de mejorar la participacion de los estudiantes (Revelo, Collazos &
Jiménez, 2018).



Sin embargo, el uso de elementos de juegos en la educacién se ha convertido en una estrategia mas
comprensible y adaptable para los tipos de aprendizaje.

Segun indica Nufiez (2021), «la estrategia didactica es un procedimiento de idealizacion que, al aplicarlo a
un grupo de actividades, posibilita conseguir un objetivo que sirve para comprobar diversos resultados» (p.
12). Favoreciendo a los trastornos que evidentemente debe ser parte del conocimiento del docente para
implementar alternativas en el rendimiento académico en sus alumnos.

En concordancia, un nifio con discalculia necesita el uso de las estrategias habituales de ensefianza en un
aula, pero mas intensivas, mas extensas y con un repaso constante de lo aprendido. Por lo cual, se destaca
la importancia de hacer uso de un diagnostico temprano ya que podria facilitar en gran medida la eficacia
de los programas de tratamiento en los diferentes trastornos de ensefianza aprendizajes que se presenten a
lo largo de la vida.

Segun Ladislav (1974), la discalculia es un trastorno estructural de las capacidades matematicas de origen
genético; criterio compartido por Portellano (2007), quien explica que este trastorno no es causado por
factores exdgenos, como los sociofamiliares y pedagdgicos, aunque contribuyen a. el. Sobre este tema se
estima que los factores exdgenos como las lesiones cerebrales y los de causas pedagogicas, pueden llegar a
inducir discalculia (Balarezo, Arizaga & Roman, 2020).

En otras palabras, la discalculia se presenta como un desorden genético o congénito. Y esta afecta en la
ensefianza y adquisicion de conocimiento en las habilidades aritméticas y del conocimiento numérico. Este
trastorno «suele aparecer asociado a la dislexia, la disgrafia, trastornos de la atencién, memoria, lenguaje,
pensamiento, sensopercepcion, psicomotricidad, lateralidad, orientacion espacial, ritmo de seriacién vy el
esquema corporal» (Fonseca, Lopez & Massagué, 2019, p. 213).

A nivel de América Latina, se muestra que la deficiencia en realizar tareas de calculo resultante de una
patologia cerebral se le conoce como acalculia, por ende, la discalculia se define como un trastorno que
afecta de forma fundamental a la adquisicion de destrezas matematicas en nifios y jovenes con inteligencia
estandar, cuya prevalencia a nivel mundial se estima entre un 3 % y un 6 % de la poblacién, siendo este un
grave problema que afecta al desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

Es asi que, en base a lo antes mencionado se considera de forma importante la aplicacion de la técnica de
gamificacion. Para Liberio (2019) «la gamificacion es una técnica de aprendizaje que utiliza los juegos en
el &ambito educativo, con el objetivo de obtener resultados adecuados en el aprendizaje de los estudiantes»
(p. 17). Mediante el juego se logra desarrollar de manera significativa las bases del aprendizaje, confianza,
seguridad y afecto del nifio en el entorno que lo rodea.



En Ecuador, en los ultimos tiempos se ha visto la necesidad de usar la innovacién tecnoldgica debido a la
pandemia mundial del COVID-19, la cual que se vio reflejada en el area educativa, y por tanto, es
necesario considerar actualizar los mecanismos de estudios e implementar en las unidades educativas
métodos y técnicas basadas en la utilizacion de las diferentes estrategias didacticas existentes. Partiendo de
esta necesidad, en la actualidad el Ministerio de Educacion, quien es el ente rector encargado de los
procesos educativos de los nifios desde las etapas iniciales hasta el bachillerato, se ha preocupado por
mejorar esta deficiencia, implementando una variedad de recursos tecnoldgicos y didacticos que existen en

el area educativa.

Tratamiento de la discalculia
En lo referente al tratamiento de la discalculia uno de los métodos de ensefianza para el aprendizaje es el
uso de la técnica de gamificacion ya que se puede plantear estrategias aptas que permiten adecuar un aula
de aprendizaje eficiente, con recursos adaptables a infantes y asi mejorar su desarrollo.
Mediante el modelo ladico como método de intervencion se prevé que el alumno mejore algin tipo de
trastorno relacionado con el aprendizaje, «dando lugar a la maduracion psicomotriz y a su vez facilitar el
desarrollo afectivo en la socializacion de los nifios con el fin de aprender nuevas habilidades y conceptos a
través de la propia experiencia» (Garcia & Llull, 2009, p. 14).
Es por esto, que el docente mediante la observacion en los primeros grados del nivel educativo puede ser
parte de un diagndstico previo para canalizarlo a un especialista. Por otra parte, el docente en el area de
matematica tiene la obligacion de emplear estrategias o adaptaciones curriculares para que el estudiante
obtenga conocimiento de la abstraccion y generalizacién de las matematicas, el caracter légico, la
deduccidn légica que pretende resolver problemas en matematicas, la complejidad de las caracteristicas de
conocimientos independientes cuya estructura es jerarquica: complejidad sintactica; peculiaridad
semantica; notacion confusa (2x2-3x=0).
Por otra parte, «el nifio con discalculia requiere una ensefianza mas intensiva y explicita sobre el sentido
numérico, mas practica en el uso del sistema numérico y experiencias concretas con nimeros grandes y

pequefios» (Serra, 2014 citado por Benedicto & Rodriguez, 2019).

Resultados de la encuesta realizada al docente
A continuacion, en la Tabla 1, se colocan los resultados de la encuesta realizada al docente y la

interpretacion correspondiente.



Tabla 1. Resultados de la entrevista realizada al docente.

Preguntas Respuestas

1. Como docente del nivel de enseflanza basica Esladificultad para afianzar v

elemental. ; conoce usted que es la discalculia? conocer el area de
Matematica.

2. ;Ensu vida profesional como docente ha encontrado Si, muchos casos.
algin caso de estudiantes con problemas de
discalculia?

3. En caso de presentarse un estudiante con este  En algunos casos si conozco.
trastorno del aprendizaje. ;sabe usted como darle
tratamiento?

4. ;Alguna vez se ha capacitado usted en estos femas No
de trastornos del aprendizaje?

5. ;Considera usted que un docente debe estar  Si, porque de esa manera
preparado para enfrentar cualquier tipo de trastorno  ayudamos al estudiante a
del aprendizaje? ;Porque? mejorar v enfrentar el

trastorno de aprendizaje.

6. Ultimamente en la educacion se han venido  Discalculia Si
reflejando problemas de trastornos del aprendizaje, Dislexia Si
jdentro de su salon de clase se han presentado Disgrafia Si
algunos de ellos?

7. iConoce usted que son las estrategias didacticas? Si

8. (Considerausted que esnecesano utilizar estrategias Si
didacticas dentro y fuera del salon de clases para
tratar la discalculia en los estudiantes?

9. (Cree usted que. al uvtilizar estrategias didacticas, ¢l Si

estudiante puede salir de ese ftrastorno del
aprendizaje (discalculia)?

En esta entrevista, el docente reconoce la existencia de la discalculia y ha encontrado muchos casos en su
experiencia profesional. Aunque en algunos casos sabe como tratar el trastorno del aprendizaje, no ha
recibido capacitacion formal en el tema. El docente considera que es importante que los docentes estén
preparados para enfrentar cualquier tipo de trastorno del aprendizaje y reconoce que dentro de su salon de
clases ha habido casos de discalculia, dislexia y disgrafia. EI docente también conoce qué son las



estrategias didacticas y cree que es necesario utilizarlas dentro y fuera del salon de clases para tratar la
discalculia en los estudiantes. Finalmente, cree que el uso de estrategias didacticas puede ayudar al
estudiante a superar la discalculia.

Aunque el docente muestra conocimiento sobre la discalculia y su importancia en el &mbito educativo, la
falta de capacitacion formal puede ser una barrera para proporcionar el mejor tratamiento posible a los
estudiantes que presentan este trastorno del aprendizaje. Seria importante que los docentes recibieran una

formacion adecuada para estar mejor preparados para enfrentar los diversos trastornos del aprendizaje y

para proporcionar el mejor tratamiento posible a los estudiantes afectados.

Resultados de la entrevista aplicada al directivo

A continuacién, en la Tabla 2, se colocan los resultados de la entrevista realizada al directivo y la

interpretacion correspondiente.

Tabla 2. Resultados de la entrevista realizada al directivo.

Preguntas

Respuestas

1

(o]

Como directivo y docente del nivel de
ensefianza basica elemental, jconoce usted que
es la discalculia?

(En su escuela presenta algun caso de

esfudiantes con problemas de discalculia?

Si. la discalculia es un trastorno del

aprendizaje en el area de Matematicas.

Si, pero no estan reconocidos estos
trastornos por los especialistas en dicho

ambito.

- En caso de presentarse algun estudiante con este

frastorno del aprendizaje. ;sabe usted como

darle tratamiento?

En algunos casos si conozco.

wn

{Alguna vez se han capacitado sus docentes en
estos temas de trastornos del aprendizaje?

;Considera usted que un docente debe estar
preparado para enfrentar cualquier tipo de

trastorno del aprendizaje? ; Porqué?

Si, con la ayuda del docente y las
respectivas Adaptaciones Cumiculares.

Si, es necesario que el docente este
plenamente preparado para resolver

cualquier trastorno del aprendizaje.

(Conoce usted que son las estrategias

didacticas?

Si

;Considera usted que es necesario que los
docentes deban utilizar estrategias didacticas
dentro v fuera del salon de clases para tratar la

discalculia en los estudiantes?

Si, es importante porque a través de estas
estrategias los nifios con estos trastomos
de aprendizaje pueden lograr salir de esta
problematica. claro esta que el docente

debe estar empapado del tema.

iCree wusted que. al wutilizar estrategias
didacticas, el estudiante puede salir de ese

trastorno del aprendizaje (discalculia)?

Si




En esta entrevista, se aborda el tema de la discalculia en el contexto de la ensefianza bésica elemental. El
entrevistado indica conocer que la discalculia se trata de un trastorno de aprendizaje en el area de las
matematicas. Ademas, sefiala que en su escuela si hay estudiantes con problemas de discalculia, aunque no
estan reconocidos oficialmente por especialistas. En cuanto al tratamiento de la discalculia, el entrevistado
indica que en algunos casos si sabe como tratarla. También se destaca que los docentes de su escuela han
recibido capacitacion en trastornos del aprendizaje, incluyendo la discalculia, y han utilizado adaptaciones
curriculares.

El entrevistado enfatiza en la importancia de que los docentes estén preparados para enfrentar cualquier
tipo de trastorno del aprendizaje, incluyendo la discalculia. Ademas, reconoce la necesidad de utilizar
estrategias didacticas tanto dentro como fuera del aula para tratar este tipo de trastornos. Finalmente, el
entrevistado cree que, al utilizar estas estrategias, el estudiante con discalculia puede superar este trastorno

de aprendizaje.

Resultados de la encuesta realizada a los padres de familia
Se realiza la aplicacién de la encuesta tomando como base los 10 padres de familia que comprenden la
totalidad de la poblacion y muestra seleccionada de la Escuela Ing. Francisco Flor Cedefio, canton
Portoviejo. (Figura 1)
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Figura 1. Resultados de la encuesta aplicada a los padres de familia.



En consideracion a la pregunta uno, seis de los padres de familia indicaron conocer la discalculia como un
problema del aprendizaje; asimismo, en la pregunta dos la misma cantidad de padres reconocen la
presencia de problemas en sus representados que dificultan la ensefianza de alguna asignatura y/o
competencia; por otro lado, en la pregunta tres, solo cuatro de los padres encuestados conocen a quien
deben de acudir en caso de que sus representados presenten algin problema relacionado a la discalculia; en
la pregunta cuatro, siete de los diez padres afirmaron conocer de antemano sobre los trastornos del
aprendizaje. Sin embargo, en la pregunta cinco todos estuvieron de acuerdo en que el docente debe estar
preparado para enfrentar los diversos problemas de aprendizaje que se pueden presentar en sus estudiantes;
en la pregunta seis referente a la presencia de problemas del aprendizaje, cinco de los padres reconocen
dificultades en sus representados relacionados a la discalculia, tres a la dislexia y dos a la disgrafia; en la
pregunta siete, seis de los diez padres encuestados afirman conocer la existencia de las estrategias
didacticas. Por dltimo, en la pregunta ocho, todos los padres estan de acuerdo en que los docentes deben
hacer uso de las estrategias didacticas tanto dentro como fuera del aula para tratar problemas del
aprendizaje como la discalculia en los estudiantes.

La tendencia de las respuestas obtenidas en las preguntas realizadas a los padres de familia indica la
presencia de problemas relacionados al aprendizaje en los estudiantes de la Escuela Ing. Francisco Flor
Cedefio, canton Portoviejo, en apartados como la formulacion y resolucion de problemas matematicos,
como el calculo, operaciones basicas, comprensién numeérica, entre otras. Ademas, también se presentan en
menor medida problemas relacionados a la escritura y la lectura. Debido a estos resultados, se considera
necesario trabajar en la problematica que se relaciona al area de las matematicas, siendo la discalculia el
trastorno del aprendizaje con mayor presencia en los estudiantes y convirtiéndose en el problema de mayor

relevancia, por lo que la propuesta de solucion se direcciona al tratamiento de la misma.

Estrategia didactica para el tratamiento de la discalculia

Entre los fundamentos que posee la presente estrategia se destacan el pedagogico, el cual determina este
recurso como un medio para mejorar la educacion que reciben los estudiantes con discalculia a través de un
sistema de actividades bien estructurado. EIl psicolégico que se centra en la regulacién de las actividades
respecto a la conducta de los estudiantes y a sus procesos de aprendizaje. En el fundamento didactico se
destaca la creacion de un recurso educativo de facil aplicacion y aprendizaje para los estudiantes que
presentan discalculia.

La pedagogia debe formar parte de los procesos y tambien del docente junto al estudiante y al padre de

familia para que se logre un desarrollo amplio, con ideas claras, aplicando las técnicas, su potencial y



capacidad en reflexién y critica por medio de los conocimientos basicos; esto le permitird al estudiante
tener la capacidad de resolver problemas educativos para que se inicien en la basqueda de propuestas de
solucion (Cedefio & Cruz, 2017).

El aspecto psicologico promueve cambios educativos, siendo necesario basarse en un enfoque historico-
cultural con un sustento teorico y en especial de la Zona de Desarrollo Proximo (ZPD) de Lev Vygotsky,
una de las teorias més influyentes, utilizada en todos los niveles de ensefianza, conjuntamente con la teoria
de Jean Piaget, donde los alumnos construyen significados por si mismos (Hernandez, 2008; (Pérez &
Navarrete, 2022).

Objetivo: Utilizar la gamificacion en el tratamiento de la discalculia en los nifios del subnivel elemental.
Consigna: jAprende matematicas con alma, corazén y vida!

Esta consigna aborda la importancia de las matematicas en contraste con la problematica originada por la
discalculia, destacando la importancia de trabajar en ella y desarrollar habilidades matematicas necesarias
en la vida diaria, ya que cada nifio es diferente y su situacion varia en ciertos casos. Ademas, esta consigna
puede ser utilizada como un medio de motivacién para aquellos estudiantes que luchan con la discalculia,
al resaltar que el esfuerzo que inviertan y con la ayuda del docente y las respectivas adaptaciones
curriculares, se lograra dar el correcto tratamiento a la discalculia y asi superar este trastorno de
aprendizaje.

Mision: Usar la gamificacion para el tratamiento de la discalculia en nifios del subnivel elemental.

Vision: Se establece como proposito contribuir al desarrollo personal de cada estudiante con discalculia,
necesidad educativa especial (NEE) no asociada a la discapacidad con una oportunidad de crecer y
aprender.

Por esta razon se realiza un sistema de actividades estructuradas la cual se detalla a continuacion:

Jugando con nimeros.

Aprendizaje multisensorial.
Entrenamiento en habilidades numéricas.
Estimacién numeérica.

Lectura Graficos y table.

I T o

Charla motivacional sobre los trastornos de aprendizajes.

Actividad 1. Jugando con numeros.

Titulo de la actividad: El secreto del dado.



Objetivo de la actividad: Mejorar las habilidades matematicas utilizando los juegos divertidos para la
comprension de los conceptos numéricos, practicos y su aplicacion en diferentes situaciones que se
presentan en su vida cotidiana.

Contenido a desarrollar: Realizar el juego matematico, con el dado entregado a los estudiantes se
presentardn cartillas de imagenes y de acuerdo al numero del dado identificaran, y podran aplicar sus
habilidades numéricas y desarrollar nuevas estrategias para aumentar la concentracion y la capacidad de
resolver problemas matematicos.

Participantes: Estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Cartdn, cartulinas A4 de diferentes colores, pliego de papel brillante, marcadores
permanentes de varios colores.

Evaluacién de la actividad: Se aplicara una autoevaluacion y coevaluacion de manera cualitativa para
analizar el desempefio de los estudiantes en la comprension de los conceptos numéricos y practicos.

Tiempo de duracion: 45 minutos.

Actividad 2. Aprendizaje multisensorial.

Titulo de la actividad: La caja magica.

Objetivo de la actividad: Desarrollar el pensamiento 16gico-matematico a través de diferentes actividades
ludicas, activando los sentidos para la comprension de los contenidos presentados sumas y restas.
Contenido a desarrollar: Se presentaran a los estudiantes una caja llena de bloques de colores con figuras
numeéricas, luego introduciran la mano dentro de la caja y seleccionaran de acuerdo con el modelo que iran
sacando cada uno de ellos, el docente indicara el orden de la suma y la resta, después se utilizaran
canciones y ritmos para memorizar conceptos matematicos.

Participantes: Estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Caja de carton, blogues de colores, canciones y ritmos.

Evaluacién de la actividad: Se evaluara la comprension de los conceptos matematicos y la habilidad para
aplicarlos, también se realizara una autoevaluacion y coevaluacion de manera cualitativa para analizar el
desemperio de los estudiantes.

Tiempo de duracién: 45 minutos.

Actividad 3. Entrenamiento en habilidades numéricas.
Titulo de la actividad: Cajitas de colores.



Objetivo de la actividad: Mejorar las habilidades numéricas con materiales del medio para realizar
operaciones bésicas de manera rapida y efectiva.

Contenido a desarrollar: Se presentara a los estudiantes unas cajitas llenas con tapas de colores, y cada una
tendra un numero para realizar ejercicios de operaciones basicas, sumas y multiplicaciones, utilizando
materiales del medio y resolver ejercicios de razonamientos I6gico y presentar problemas matematicos a
los estudiantes.

Participantes: Estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Cajas de carton pequefias, tapas de diferentes colores, marcadores cartillas de sumas y
multiplicaciones, lapices y papel.

Evaluacion de la actividad: Se evaluara la habilidad para realizar operaciones basicas de manera rapida y
efectiva, asi como la comprensidn para resolver los problemas.

Tiempo de duracion: 45 minutos.

Actividad 4. Estimacién numérica.

Titulo de la actividad: El juego de roles matematicos.

Obijetivo de la actividad: Mejorar la habilidad para estimar cantidades numéricas y comprender la relacion
entre los nimeros.

Contenido a desarrollar: Realizar diferentes ejercicios de estimacion numérica, utilizando objetos y
situaciones cotidianas para que los estudiantes puedan relacionar los nimeros con la vida real. Por ejemplo,
estimar cuantas sillas y mesas hay en el salén de clases, cuanto tiempo tardara una persona en llegar de su
casa a la escuela.

Participantes: Estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Objetos para estimar cantidades (mesas, sillas, pizarras, lapices y papel).

Evaluacién de la actividad: Se evaluara la habilidad para estimar cantidades numéricas y la comprension de
la relacion entre los numeros.

Tiempo de duracion: 45 minutos.

Actividad 5. Lectura de gréficos y tablas.

Titulo de la actividad: Encuentra el tesoro perdido.

Obijetivo de la actividad: Mejorar las habilidades de lectoescritura y comprender informacion mediante la
recoleccion de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barra identificando patrones y tendencias

numeéricas.



Contenido a desarrollar: Realizar ejercicios de lectura, utilizando diferentes tipos de graficos y tablas para
que los estudiantes puedan identificar la informacion numérica de manera visual. El estudiante debe
realizar actividades de analisis de datos, como la comparacion de diferentes conjuntos de datos y la
identificacion de patrones y tendencias por parte de los estudiantes, lo que les permitird desarrollar el
pensamiento ldgico.

Participantes: Estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Graficos y tablas, lapices y papel.

Evaluacién de la actividad: Se evaluara la habilidad para leer y comprender informacion presentada en
gréaficos y tablas, asi como la capacidad de identificar patrones y tendencias numéricas.

Tiempo de duracion: 45 minutos.

Actividad 6. Charla motivacional sobre los trastornos de aprendizajes.

Titulo de la actividad: Ensefiar y aprender para la vida.

Objetivo de la actividad: Concientizar a la comunidad educativa de los diferentes problemas de aprendizaje
de nifios con necesidades educativas especiales (NEE) no asociados a la discapacidad, para dar tratamiento
a la discalculia y que puedan adquirir habilidades para leer, escribir y comprender informacion presentada
en su vida diaria.

Contenido a desarrollar: Observar el video y las diapositivas de los diferentes trastornos de aprendizajes,
dar las respectivas recomendaciones de como se puede ayudar al nifio con estas dificultades, qué tipo de
tratamientos se puede usar, brindar un ambiente agradable y armonico para que el nifio esté en constante
motivacion personal, en lo social y educativo.

Participantes: Padres, estudiantes, docente guia.

Medios a utilizar: Proyector de imagenes, diapositivas, computadoras, marcadores, lapices y hojas.
Evaluacién de la actividad: Se realizard la autoevaluacion y coevaluacion de los estudiantes de manera
cualitativa para comprender la informacion presentada. Tambien se les preguntara a los padres
participantes lo positivo, negativo e interesante de la actividad.

Tiempo de duracién: 45 minutos.

Resultados de la validacion de la estrategia didactica
Los expertos seleccionados inicialmente contestaron un cuestionario que permitio calcular su coeficiente de
conocimiento (Kc), coeficiente de argumentacion (Ka) y coeficiente de competencia (K) (Tabla 3), con la

finalidad de identificar a los profesionales con mayor experiencia y que resulten idoneos para validar la



propuesta. De los quince expertos seleccionados inicialmente, todos demostraron compromiso con la
validacion de la propuesta.

Para determinar el coeficiente de competencia, se analizaron los resultados de los quince expertos que
contestaron el cuestionario, lo que permitid verificar el nivel de coeficiente de competencia, donde todos
los posibles expertos tienen un coeficiente entre 0,5> K <1,0, por lo que se puede considerar su opinion
para analizar criticamente la propuesta. Finalmente, y mediante sorteo se eligio al azar a diez expertos para
validar la propuesta, en caso de que alguno se retire 0 no desee continuar se selecciona a otro experto de los
restantes mediante el método de reposicion.

A continuacion, se expone el calculo de coeficiente de argumentacion (Ka), el coeficiente de conocimiento
(Kc) vy el coeficiente de competencia (K), de cada uno de ellos, basado en la siguiente formula: K= 12 (Kc
+ Ka)

Tabla 3. Resultado de la determinacidn del coeficiente de competencia de los expertos.

Expertos Kc Ka K Valoracion
1 0.8 08 0.8 Alto

2 0.8 0.6 0.7 Medio
3 0.9 09 0.9 Alto

4 1 1 1 Alto

5 0.9 09 0.9 Alto

6 0.9 0.7 0.8 Alto

7 0.8 0.6 0.7 Medio
8 0.9 09 0.9 Alto

9 0.8 1 0.9 Alto
10 0.7 0.7 0.7 Medio

Leyenda: Kc-Coeficiente de conocimiento, Ka-Coeficiente de argumentacion, K-Coeficiente de competencia de los expertos.

Una vez que han sido ordenados los valores de coeficiente de competencia de los expertos (K) se pudo

determinar las medidas de tendencias centrales a modo de comprobacién dando como resultado que la



moda fue de 0,700 lo cual es un valor medio, la mediana fue de 0,850 lo cual es un valor alto y la media
aritmética o promedio un valor de 0,830 lo cual se considera también alto, segin la escala de valores
oficiales que es 0,8 < Alto < 1,0. De los diez expertos que fueron seleccionados, tres tuvieron un
coeficiente de competencia (K) medio y los siete restantes tuvieron un coeficiente de competencia (K) alto
lo cual se considera muy apropiado para la investigacion.

Los diez expertos pertenecen a seis instituciones educativas de alto nivel y prestigio relacionadas con la
tematica que se aborda, de ellas, cuatro son de Ecuador y dos de Colombia, siguiendo esta misma linea de
explicacion se puede decir que ocho expertos pertenecen a Ecuador y dos a Colombia. Del total de los
expertos, siete poseen titulo de Doctor en Ciencias para un 70 % vy el resto, que son tres, poseen grado
cientifico de Master o Magister para un 30 %. Referente a la categoria docente, se puede indicar que solo
tres son docentes ocasionales, es decir, docentes contratados, el resto de los expertos poseen titularidad en
la institucion educativa donde laboran. En relacion con los afios de experiencia, se puede observar que la
gran mayoria posee una cantidad de afios en su labor educativa como investigadores, ademas de poseer
multiples publicaciones cientificas en revistas indexadas en bases de datos de alto impacto como son
Scopus y Web of Science (WoS).

Lugo se procedio a la aplicacion de un cuestionario, mediante el cual, se les solicitd una evaluacion de los
aspectos principales sobre la estrategia didactica para el tratamiento de la discalculia. Se sometieron a
consideracién seis preguntas (P1, P2, P3, P4, P5y P6):

= P1: Fundamentos de la estrategia didactica.

= P2: Planteamiento del objetivo general

= P3: Caracteristicas de la estrategia didactica (consigna, mision y vision).

= P4 Seleccion y estructura de las actividades.

= P5: Relacion entre el objetivo general y la estructura de la estrategia didactica.

» P6: Viabilidad de aplicacion de la estrategia didactica.

Cada encuestado, ofrece una categoria de acuerdo con sus criterios, atendiendo a la escala: Muy Adecuado
(MA), Bastante Adecuado (BA), Adecuado (A), Poco Adecuado (PA) y Nada Adecuado (NA). En
correspondencia, se le notifica la posibilidad de ofrecer sus recomendaciones con la intencion de
perfeccionar la propuesta. Seguidamente aparecen los resultados estadisticos de las respuestas emitidas por

los expertos (Tabla 4).



Tabla 4. Resultados estadisticos de las respuestas de la consulta a expertos.

Resultados Frecuencias acumuladas
Item Cl C2 C3 C4 G5 Total | C1 C2 C3 C4 C5
1 3 3 3 1 0 10 3 6 Y 10 10
2 5 3 2 0 0 10 5 8 10 10 10
3 3 4 3 0 0 10 3 7 10 10 10
4 2 + < 0 0 10 2 6 10 10 10
5 5 + 1 0 0 10 5 9 10 10 10
6 4 5 1 0 0 10 4 Y 10 10 10
Frecuencias relativas Imagen por la Inversa de la
acumuladas curva normal

C1 C2 C3 C4 C1 C2 C3 C4 Suma Prom. N-P Crit.
0,300 0,600 0900 1000 -0.502 0250 1280 3490 4518 1,130 0221 BA
0,500 0,800 1,000 1,000 0000 0,840 3490 3490 7820 1955 0,605 MA
0,300 0.700 1,000 1,000 -0,502 0520 3490 3490 6,998 1750 0399 BA
0,200 0,600 1,000 1,000 -0.840 0250 3490 3490 6,390 1598 0247 BA
0,500 0900 1,000 1,000 0000 1280 3490 3490 8260 2065 0,715 MA
0,400 0900 1,000 1,000 -1.740 1280 3490 3490 6,520 1.630 0.280 BA
Puntos de corte 0597 0,737 3122 3490 N=135

Leyenda: MA: Muy adecuado; BA: Bastante adecuado; A: Adecuado; PA: Poco adecuado; NA: Nada adecuado.

CONCLUSIONES

El tratamiento de la discalculia requiere de estrategias y adaptaciones curriculares para que el estudiante
pueda obtener conocimientos matematicos y desarrollar habilidades numéricas. El uso de la gamificacion
puede ser una herramienta efectiva para mejorar el aprendizaje de los nifios con discalculia, siempre y
cuando se adapten a las necesidades especificas de cada estudiante. Ademas, se enfatiza en la importancia
de un diagnostico temprano y una ensefianza intensiva y extensiva para que los nifios con discalculia
puedan superar sus dificultades.

Los resultados obtenidos en la encuesta muestran que la mayoria de los padres de familia encuestados
tienen conocimiento de la discalculia como un problema del aprendizaje y reconocen la presencia de
problemas en sus hijos que dificultan el aprendizaje de algunas asignaturas o competencias. Se demuestra

la necesidad de una correcta capacitacion por parte de los docentes en torno al tratamiento de los trastornos



del aprendizaje. Estos hallazgos pueden ser Utiles para orientar programas de capacitacion y sensibilizacion
dirigidos a padres de familia y docentes sobre los trastornos del aprendizaje y la importancia de abordarlos
de manera efectiva.

La estrategia didactica fue fortalecida gracias a los resultados obtenidos a través del método de consulta a
expertos, lo que permitié hacer mejoras a partir de las observaciones realizadas. Los expertos estan de
acuerdo en que la propuesta educativa es viable para ser aplicada en la unidad educativa analizada y se

espera poder medir los resultados de su implementacion en el futuro.
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