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RESUMEN

El documento presenta la estrategia de enseñanza-aprendizaje denominada Accountig Lab, diseñada bajo un aplicativo 
web con lenguaje php, como una herramienta mediada a través de las TIC, que busca ser un apoyo para la formación de los 
estudiantes del programa contaduría pública de la Corporación Universitaria Minuto de Dios- UNIMINUTO, en tres módulos 
en los que se espera que los estudiantes puedan tener un acercamiento a las problemáticas del mundo laboral, incentivan-
do la autogestión, la resolución de problemas y el desarrollo de competencias digitales. 

Palabras clave: Estrategia de enseñanza-aprendizaje, TIC, E-learning, competencias digitales. 

ABSTRACT

The document presents the teaching-learning strategy called “Accountig Lab”, designed under a web application with php 
language, as a tool mediated through ICT, which aims to be a support for the training of students of the Public Accounting 
program of the Minuto de Dios University Corporation- UNIMINUTO, in three modules in which it is expected that students 
can have an approach to the problems of the world of work, encouraging self-management, problem solving and the deve-
lopment of digital skills.

Keywords: Teaching-learning strategy, ICT, E-learning, digital skills.
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INTRODUCCIÓN

En la era de la revolución 4.0, en el que el uso de la tec-
nología se hace cada vez más preponderante, “nos lleva 
a la necesidad de revisar los sistemas educativos tradi-
cionales” (Kruty, et al., 2019), y migrar a sistemas educa-
tivos emergentes que permitan el uso de la tecnologías 
de la información y comunicación (TIC) en la cual el estu-
diante sea el gestor de su conocimiento, como la afirman 
Castañeda & Selwyn (2018), donde “individualmente la 
responsabilidad de la toma de decisiones con respecto a 
su educación, así como de lidiar con las consecuencias 
de estas”. Siendo esto un gran reto, para los educadores, 
ya que los esquemas de aprendizaje cambian y deben 
avanzar a sistemas conjuntos donde el docente y estu-
diante participan de manera activa, eliminando la vertica-
lidad del conocimiento. 

Bajo este nuevo esquema, las TIC se convierten en una 
herramienta para la enseñanza ya que “mitiga muchas 
barreras tradicionales, especialmente las relacionadas 
con el tiempo y distancia” (Sánchez-Caballé, et al., 2020), 
haciendo que el aprendizaje sea más eficiente, con ma-
yor interacción y autonomía, adaptándose fácilmente a 
los nuevos intereses y formas de entender los contextos 
de los estudiantes. Cambiando “las acciones pedagógi-
cas que combinen la formación tradicional con la no pre-
sencial o en línea, denominada o también conocida como 
modalidad mixta”. (Carranza & Montes, 2018)

Esta modalidad mixta busca “construir el conocimiento a 
través de la interacción en el aula y actividades en línea 
de acuerdo a los aprendizajes previstos” (Ali, et al., 2015). 
Ya que las TIC “acilita el procesamiento, gestión y distri-
bución de la información, agregando a la relación edu-
cativa, nuevas posibilidade (Carranza & Montes, 2018; 
Palomino, et al., 2020; y Barros-Bastidas & Turpo, 2020), 
la transformación del conocimiento, lo que requiere el di-
seño de estrategias de aprendizaje con la utilización de 
tecnología que no solo apuntan a la adquisición de co-
nocimiento, sino que también fortalece las competencias 
digitales que el mundo laboral está exigiendo. 

Al utilizar modelos de enseñanza mixtos bajo la interme-
diación de herramientas tecnológicas “implica un cambio 
drástico en la organización temporal y espacial para dar 
lugar a una forma de enseñar en la que se trabaja en equi-
po, y el intercambio de contenidos y la aplicación prácti-
ca tienen un mayor protagonismo” (Gómez-García, et al., 
2020a). Llevando a nuevas formas de aprendizaje y de 
enseñanza, en la que el docente es un mediador o facili-
tador del conocimiento, convirtiendo al estudiante en pro-
tagonista de su proceso de aprendizaje con la utilización 
de los recursos, dispuestos por el docente y los demás 

que puede encontrar en la red. Esto impone nuevos re-
tos que no solo van “en la adquisición de competencias 
digitales enfocadas en alfabetizar digitalmente y apren-
der a usar las herramientas TIC, sino en transformarlas en 
Tecnologías para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) 
en aras de potencializar los procesos y desarrollar com-
petencias sociales en los estudiantes”. (Ariza-Rodríguez, 
2017)

El uso de la tecnología juega un papel importante en el 
entendido que esta se convierte en un mediador entre el 
docente, el conocimiento y el estudiante, ya que gracias 
a ella se puede lograr una participación activa con simu-
laciones, una enseñanza personalizada y generando un 
aprendizaje más significativo, este modelo mixto en el 
que se combinan el sistema tradicional con un la utiliza-
ción herramientas web, juegos interactivos, recursos en 
línea, videos permiten la adquisición de conocimiento de 
una manera más contextualizada, que lo que haría en la 
enseñanza tradicional. 

En el estudio de caso presentado por Gómez-García, et 
al. (2020b), realizan la implementación de una aula inver-
tida y gamificación para llevar hábitos saludables en los 
estudiantes de primaria, lo que se convirtió en una opor-
tunidad “para configurar un desarrollo diferente de una 
unidad didáctica, al tiempo que permite a los estudiantes 
observar una forma diferente de aprender los contenidos”. 
Logrando así apropiación de los temas propuestos de 
una manera dinámica e innovadora y adaptada a las exi-
gencias de los nativos tecnológicos. 

Así mismo al hacer la revisión de la literatura en Colombia 
se encuentran documentos como los de Rivera-Guzmán 
(2016), con el diseño de un software libre generador de 
objetos de aprendizaje para una comunidad rural, con 
cual se ofrece la implementación de las TIC para la crea-
ción de contenido, es decir para la planeación de clase 
bajo el un sistema blended learning, en que cual se esta-
blece los objetivos de la clase, pero mediado a través del 
uso de la tecnología e implementados en el aula física. 
Así mismo el proyecto llevado a cabo por Ariza-Rodríguez 
(2017), demuestra la relación positiva entre la implemen-
tación de las estrategias E-learnig y mobile-learnig, per-
mitiendo que los estudiantes tengan un mayor involucra-
miento en los temas propuestos para los cursos, logrando 
que agentes distractores como el celular se conviertan en 
una herramienta de uso y apropiación del conocimiento. 

A nivel internacional se puede encontrar trabajos como 
los adelantados por Vidal-Sepúlveda, et al. (2021), en 
donde se encuentra que la búsqueda de la web se con-
vierte en una experiencia de aprendizaje, en el cual hay 
que “desarrollar planes de alfabetización digital que 
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permitan un acercamiento crítico a la información y construir herramientas que estimulen la reflexión de los estudiantes” 
en la utilización de las páginas web (Pereira & Da Silva, 2018) en donde se demuestran que el aula invertida es una 
estrategia de enseñanza-aprendizaje fundamental basada en el uso de las TIC, pero que solo tiene éxito en la medida 
que exista una digitalización por parte de los docentes y los estudiantes. El-Sofany & El-Seoud (2022), plantean una 
estrategia denominada U-learning “un entorno educativo remoto, como respuesta a la crisis sanitaria presentada en el 
año 2020”. En la que se demuestra que este tipo de estrategias de enseñanza tiene una gran aceptación por parte de 
los estudiantes son una tendencia en la educación superior. 

Siguiendo con lo anteriormente expuesto, el objetivo de este documento es dar a conocer la estrategia de enseñanza 
– aprendizaje “Accounting Lab” que busca a través de la intervención tecnológica la enseñanza del ciclo contable de 
una forma creativa, con la utilización de recursos como videos, estudio de caso en un ambiente de simulación en el 
que los estudiantes, se vean enfrentados a un contexto empresarial y deban desarrollar las competencias como reso-
lución de problemas, lectura crítica y trabajo autónomo; “que potencialicen el conocimiento; pero flexibles, adaptables 
a las situaciones del entorno y que involucren las tecnologías de la información (TIC), y que permitan al estudiante 
resolver situaciones problémicas de manera autónoma y flexible”. (Rodríguez-Tovar, et al., 2020)

MATERIALES Y MÉTODOS 

Con el fin de poder lograr tener una intervención de la estrategia de enseñanza a través de una herramienta tecno-
lógica, se logró desarrollar un aplicativo web denominado Accounting Lab se cuenta con una máquina virtual propia 
en la cual se alojaron las fuentes del software para su correcto funcionamiento, para este desarrollo se seleccionó el 
lenguaje de php con ayuda de Kumbia Enterprise Framework, dado que este permite desarrollar aplicaciones web 
usando tecnología abierta con altos estándares de rendimiento, escalabilidad y estabilidad. Este framework permite 
usar el patrón MVC (Model, View, Controller) el cual es tendencia para la programación orientada a objetos. El aplica-
tivo web Accounting Lab se encuentra desarrollado en su backend con lenguajes como Php, Javascript, Xml, Ajax. 
Para el almacenamiento de los datos se seleccionó el SGBD MySQL por su respaldo y seguridad y en el frontEnd se 
usó HTML, Boostrap y CSS.

El desarrollo de este software de enseñanza contable, permite que el estudiante pueda interactuar con el y poner en 
práctica los conceptos aprendidos durante su proceso de formación, para esto se crearon tres (3) módulos, los cuales 
están conformados de la siguiente manera: El primer módulo Contabilizaciones básicas, el segundo módulo nómina y 
el tercer módulo procesos contables. 

RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

Como estrategia de enseñanza aprendizaje se cuenta con la página web Accounting Lab que busca simular la reali-
dad en que se verían enfrentados los contadores en su proceso de práctica profesional o en el mundo laboral. A con-
tinuación, se describe cada uno de los pasos que se debe realizar en la herramienta tecnológica: La herramienta está 
diseñada para los usuarios de la corporación universitaria Minuto de Dios – UNIMINUTO, los cuales se deben loguear 
a través del correo académico institucional, como se puede observar en la figura 1.

Figura 1. Log in de ingreso herramienta Accountig Lab.Una vez el usuario ingrese al front de la página web Accounting Lab, se 
encontrará con la imagen que aparece en la figura 2, en donde tendrá la opción de elegir el módulo que desea desarrollar (conta-
bilizaciones básicas, Nómina y Procesos contables). Adicionalmente cuenta con el desplegable de recursos, en el cual se halla de 
manera unificada los archivos y videos de cada módulo (Figura 2).
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Figura 2 Página de Inicio y recursos.

Los módulos se encuentran diseñados por niveles, teniendo en cuenta las competencias de los estudiantes según el 
avance en el plan de estudios del programa de Contaduría Pública. Aunque la navegación por los módulos es de libre 
acceso (Figura 3).

Figura 3. Lista desplegable de módulos Accountig Lab.

Descripción de los módulos 

Módulo 1. Contabilizaciones básicas 

En el módulo 1 denominado contabilizaciones básicas, se puede encontrar un paso a paso, que el estudiante debe 
seguir para llevar a cabo lo solicitado de acuerdo al problema planteado. Como se puede observar en las figuras 4, 5, 
y 6. Estas problemáticas no se presentan de manera plana, sino que dentro de esta estrategia se busca acompañar al 
estudiante, para que tenga claro el proceso, de una manera gráfica. 

Figura 4. Descripción del módulo.
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Figura 5. Ejercicios módulo 1.

Figura 6. Documentación módulo 1.

Después de que se tiene claro el proceso, como se describió en el punto anterior. Una de las uno de los requisitos 
primordiales para generar una contabilización básica es la creación de terceros, en cual desde esta estrategia de en-
señanza- aprendizaje se diseñó la simulación de un software contable para la creación de este (Figura 7).

Figura 7. Creación de terceros.

Una vez creado en el tercero, dentro del módulo 1 se procede a generar el comprobante, y con este se termina el pro-
ceso de contabilización. En la figura 8 se puede observar el ingreso de la información para generar el comprobante. 
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Figura 8. Creación de comprobante.

Módulo 2. Nómina 

El módulo 2 denominado Nómina, busca que el estudiante reconozca el proceso que se debe llevar al momento de 
generar y causar la nómina en una empresa. 

Como parte de la estrategia de formación en la página de inicio del módulo 2 el estudiante podrá encontrar un vídeo 
explicativo y la información soporte necesaria para resolver el caso (Figura 9). 

Figura 9. Página de inicio módulo 2.

Una vez el estudiante da clic en la lista desplegable del módulo 2 encuentra los recursos necesarios para resolver el 
caso expuesto como se puede observar en las figuras 10 y 11.
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Figura 10. Funciones y salarios.

Figura 11. Organigrama empresa estudio de caso.
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Una vez visualizados los recursos, el estudiante procede a realizar los movimientos (Figura 12).

Figura 12. Caracterización de los empleados.

Módulo 3. Procesos contables.

El módulo 3 denominado procesos contables tiene como objetivo que el estudiante de manera autónoma y bajo el 
esquema de ensayo – error aplique el ciclo notable. 

En este módulo el estudiante se encontrará con la descripción un caso expuesto mediante un video y los recursos 
necesarios para resolver la problemática (Figura 13 y 14).

Figura 13. Página de inicio módulo 3.

Figura 14. Introducción módulo 3.
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De acuerdo con los resultados encontrados, el diseño de 
una herramienta como Accounting Lab, ayuda con el pro-
ceso de enseñanza aprendizaje que permite fortalecer 
al estudiante en la manera de interpretar y dar solución 
a los casos propuestos bajo un ambiente de simulación 
real. También se convierte en un proceso “más efectivo 
de verificación del progreso de los estudiantes, en com-
paración con herramientas tradicionales”. (Grabinski, et 
al., 2020)

Esta herramienta se encuentra diseñada para ser utili-
zada de manera intuitiva, ya que se hace una descrip-
ción de cada uno de los procesos que se deben seguir 
para lograr los aprendizajes propuestos en cada módulo. 
Cada una de las secciones cuenta con video en el que se 
expone el caso a resolver, los documentos soporte para 
realizar las transacciones y el paso a paso para llegar a 
la contabilización de la situación problema expuesta en 
el video.

Como se describió en los resultados, esta herramienta 
de enseñanza se encuentra diseñada en tres módulos, 
el primero denominado contabilizaciones, busca que el 
estudiante fortalezca sus conocimientos básicos de la 
partida doble y ecuación patrimonial, haciendo ejercicios 
repetitivos para la apropiación del débito y crédito. 

En el módulo 2 nómina, el estudiante debe interpretar el 
organigrama de un entorno laboral, con sus cargos, fun-
ciones y salarios. Teniendo como base esta información, 
se realiza el diseño de una nómina para su posterior con-
tabilización. Cabe resaltar que este módulo va más allá 
de un conocimiento contable, ya que se hace uso de lo 
relacionado con el código laboral y e interpretándolo para 
cada caso como, por ejemplo: licencia de maternidad, in-
capacidad por enfermedad general, incapacidad por ac-
cidente de trabajo, vacaciones y demás situaciones que 
están dadas en los contextos empresariales. 

En el último modulo Procesos contables se busca una 
recolección completa del ciclo contable, ya que no solo 
se contabiliza un compra o venta, sino que el estudiante 
debe dar inicio con la constitución de una empresa, regis-
trar los aportes de los socios, contabilizar los diferentes 
movimientos de la empresa y por último la creación de 
estados financieros.

CONCLUSIONES

El diseño de herramientas tecnológicas para el aprendi-
zaje como Accountig lab permite mostrar un escenario re-
alista del ciclo contable, siendo este un apoyo en la forma-
ción en los estudiantes, que facilita la compresión de las 
temáticas e incentiva a la autogestión del conocimiento. 

La herramienta se encuentra diseñada bajo un esquema 
de acompañamiento, en el que se describe el paso a 
paso de lo que debe hacer, sin la intervención de un do-
cente, logrando así el desarrollo de competencias como 
el aprendizaje autónomo, el seguimiento de instrucciones 
y lectura crítica. 

De acuerdo con las nuevas tendencias en educación 
bajo la estrategia e-learning, como lo es el aula invertida, 
esta herramienta Accountig Lab se convierte en un recur-
so para el aprendizaje de la contabilidad, que pude ser 
usado de manera on-line y remota, reforzando los conoci-
mientos adquiridos en el aula física. 

Accountig Lab, se ha diseñado como un software para la 
educación contable, en el que busca fortalecer la partida 
doble en el módulo 1, generación y liquidación de nómina 
módulo 2 y el desarrollo del ciclo contable módulo 3. 

Al utilizar este tipo de herramientas se fortalecen las com-
petencias digitales de los estudiantes y los docentes, con 
la interacción de nuevas tecnologías, trabajo colaborativo 
y la gestión multimedia.
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