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RESUMEN

El documento presenta la estrategia de ensefianza-aprendizaje denominada Accountig Lab, disefiada bajo un aplicativo
web con lenguaje php, como una herramienta mediada a través de las TIC, que busca ser un apoyo para la formacion de los
estudiantes del programa contaduria publica de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios- UNIMINUTO, en tres médulos
en los que se espera que los estudiantes puedan tener un acercamiento a las problematicas del mundo laboral, incentivan-
do la autogestion, la resolucion de problemas y el desarrollo de competencias digitales.

Palabras clave: Estrategia de ensefianza-aprendizaje, TIC, E-learning, competencias digitales.
ABSTRACT

The document presents the teaching-learning strategy called “Accountig Lab”, designed under a web application with php
language, as a tool mediated through ICT, which aims to be a support for the training of students of the Public Accounting
program of the Minuto de Dios University Corporation- UNIMINUTO, in three modules in which it is expected that students
can have an approach to the problems of the world of work, encouraging self-management, problem solving and the deve-
lopment of digital skills.

Keywords: Teaching-learning strategy, ICT, E-learning, digital skills.
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INTRODUCCION

En la era de la revolucion 4.0, en el que el uso de la tec-
nologia se hace cada vez mas preponderante, “nos lleva
a la necesidad de revisar los sistemas educativos tradi-
cionales” (Kruty, et al., 2019), y migrar a sistemas educa-
tivos emergentes que permitan el uso de la tecnologias
de la informacion y comunicacion (TIC) en la cual el estu-
diante sea el gestor de su conocimiento, como la afirman
Castafieda & Selwyn (2018), donde ‘“individualmente la
responsabilidad de la toma de decisiones con respecto a
Su educacion, asi como de lidiar con las consecuencias
de estas’ Siendo esto un gran reto, para los educadores,
ya que los esquemas de aprendizaje cambian y deben
avanzar a sistemas conjuntos donde el docente y estu-
diante participan de manera activa, eliminando la vertica-
lidad del conocimiento.

Bajo este nuevo esquema, las TIC se convierten en una
herramienta para la ensefianza ya que “mitiga muchas
barreras tradicionales, especialmente las relacionadas
con el tiempo y distancia” (Sanchez-Caballé, et al., 2020),
haciendo que el aprendizaje sea mas eficiente, con ma-
yor interaccion y autonomia, adaptandose facilmente a
los nuevos intereses y formas de entender los contextos
de los estudiantes. Cambiando “las acciones pedagogi-
cas que combinen la formacion tradicional con la no pre-
sencial o en linea, denominada o también conocida como
modalidad mixta’ (Carranza & Montes, 2018)

Esta modalidad mixta busca “construir el conocimiento a
través de la interaccion en el aula y actividades en linea
de acuerdo a los aprendizajes previstos” (Ali, et al., 2015).
Ya que las TIC “acilita el procesamiento, gestion y distri-
bucion de la informacion, agregando a la relacion edu-
cativa, nuevas posibilidade (Carranza & Montes, 2018;
Palomino, et al., 2020; y Barros-Bastidas & Turpo, 2020),
la transformacion del conocimiento, lo que requiere el di-
sefio de estrategias de aprendizaje con la utilizacion de
tecnologia que no solo apuntan a la adquisicién de co-
nocimiento, sino que también fortalece las competencias
digitales que el mundo laboral esté exigiendo.

Al utilizar modelos de ensefianza mixtos bajo la interme-
diacion de herramientas tecnolégicas “implica un cambio
drastico en la organizacion temporal y espacial para dar
lugar a una forma de ensefar en la que se trabaja en equi-
po, y el intercambio de contenidos y la aplicacion practi-
ca tienen un mayor protagonismo” (Gomez-Garcia, et al.,
2020a). Llevando a nuevas formas de aprendizaje y de
ensefianza, en la que el docente es un mediador o facili-
tador del conocimiento, convirtiendo al estudiante en pro-
tagonista de su proceso de aprendizaje con la utilizacion
de los recursos, dispuestos por el docente y los demas

que puede encontrar en la red. Esto impone nuevos re-
tos que no solo van “en la adquisicion de competencias
digitales enfocadas en alfabetizar digitalmente y apren-
der a usar las herramientas TIC, sino en transformarlas en
Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
en aras de potencializar los procesos y desarrollar com-
petencias sociales en los estudiantes”. (Ariza-Rodriguez,
2017)

El uso de la tecnologia juega un papel importante en el
entendido que esta se convierte en un mediador entre el
docente, el conocimiento y el estudiante, ya que gracias
a ella se puede lograr una participacion activa con simu-
laciones, una ensefianza personalizada y generando un
aprendizaje mas significativo, este modelo mixto en el
que se combinan el sistema tradicional con un la utiliza-
cion herramientas web, juegos interactivos, recursos en
linea, videos permiten la adquisicion de conocimiento de
una manera mas contextualizada, que o que haria en la
ensefanza tradicional.

En el estudio de caso presentado por Gémez-Garcia, et
al. (2020b), realizan la implementacion de una aula inver-
tida y gamificacion para llevar habitos saludables en los
estudiantes de primaria, lo que se convirtié en una opor-
tunidad “para configurar un desarrollo diferente de una
unidad didactica, al tiempo que permite a los estudiantes
observar una forma diferente de aprender los contenidos’,
Logrando asi apropiaciéon de los temas propuestos de
una manera dinamica e innovadora y adaptada a las exi-

gencias de los nativos tecnolégicos.

Asi mismo al hacer la revision de la literatura en Colombia
se encuentran documentos como los de Rivera-Guzman
(2016), con el disefio de un software libre generador de
objetos de aprendizaje para una comunidad rural, con
cual se ofrece la implementacion de las TIC para la crea-
cion de contenido, es decir para la planeaciéon de clase
bajo el un sistema blended learning, en que cual se esta-
blece los objetivos de la clase, pero mediado a través del
uso de la tecnologia e implementados en el aula fisica.
Asimismo el proyecto llevado a cabo por Ariza-Rodriguez
(2017), demuestra la relacion positiva entre la implemen-
tacion de las estrategias E-learnig y mobile-learnig, per-
mitiendo que los estudiantes tengan un mayor involucra-
miento en los temas propuestos para los cursos, logrando
que agentes distractores como el celular se conviertan en
una herramienta de uso y apropiacion del conocimiento.

A nivel internacional se puede encontrar trabajos como
los adelantados por Vidal-Sepulveda, et al. (2021), en
donde se encuentra que la busqueda de la web se con-
vierte en una experiencia de aprendizaje, en el cual hay
que “desarrollar planes de alfabetizacion digital que
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permitan un acercamiento critico a la informacion y construir herramientas que estimulen Ia reflexion de los estudiantes”
en la utilizacion de las paginas web (Pereira & Da Silva, 2018) en donde se demuestran que el aula invertida es una
estrategia de ensefianza-aprendizaje fundamental basada en el uso de las TIC, pero que solo tiene éxito en la medida
que exista una digitalizacion por parte de los docentes y los estudiantes. EI-Sofany & El-Seoud (2022), plantean una
estrategia denominada U-learning “un entorno educativo remoto, como respuesta a la crisis sanitaria presentada en el
afo 2020’ En la que se demuestra que este tipo de estrategias de ensefianza tiene una gran aceptacion por parte de
los estudiantes son una tendencia en la educacion superior.

Siguiendo con lo anteriormente expuesto, el objetivo de este documento es dar a conocer la estrategia de ensefianza
— aprendizaje “Accounting Lab” que busca a través de la intervencion tecnoldgica la ensefianza del ciclo contable de
una forma creativa, con la utilizacion de recursos como videos, estudio de caso en un ambiente de simulacion en el
que los estudiantes, se vean enfrentados a un contexto empresarial y deban desarrollar las competencias como reso-
lucion de problemas, lectura critica y trabajo autbnomo; “que potencialicen el conocimiento; pero flexibles, adaptables
a las situaciones del entorno y que involucren las tecnologias de la informacidn (TIC), y que permitan al estudiante
resolver situaciones problémicas de manera autonoma y flexible”. (Rodriguez-Tovar, et al., 2020)

MATERIALES Y METODOS

Con el fin de poder lograr tener una intervencion de la estrategia de ensefianza a través de una herramienta tecno-
l6gica, se logrd desarrollar un aplicativo web denominado Accounting Lab se cuenta con una maquina virtual propia
en la cual se alojaron las fuentes del software para su correcto funcionamiento, para este desarrollo se seleccioné el
lenguaje de php con ayuda de Kumbia Enterprise Framework, dado que este permite desarrollar aplicaciones web
usando tecnologia abierta con altos estandares de rendimiento, escalabilidad y estabilidad. Este framework permite
usar el patron MVC (Model, View, Controller) el cual es tendencia para la programacion orientada a objetos. El aplica-
tivo web Accounting Lab se encuentra desarrollado en su backend con lenguajes como Php, Javascript, Xml, Ajax.
Para el almacenamiento de los datos se seleccioné el SGBD MySQL por su respaldo y seguridad y en el frontEnd se
usd HTML, Boostrap y CSS.

El desarrollo de este software de ensefianza contable, permite que el estudiante pueda interactuar con el y poner en
practica los conceptos aprendidos durante su proceso de formacion, para esto se crearon tres (3) médulos, los cuales
estan conformados de la siguiente manera: El primer médulo Contabilizaciones bdsicas, el segundo moédulo némina y
el tercer mddulo procesos contables.

RESULTADOS Y DISCUSION

Como estrategia de ensefianza aprendizaje se cuenta con la pagina web Accounting Lab que busca simular la reali-
dad en que se verian enfrentados los contadores en su proceso de practica profesional o en el mundo laboral. A con-
tinuacion, se describe cada uno de los pasos que se debe realizar en la herramienta tecnoldgica: La herramienta esta
disefiada para los usuarios de la corporacion universitaria Minuto de Dios — UNIMINUTO, los cuales se deben loguear
a través del correo académico institucional, como se puede observar en la figura 1.

e M

Registrarse

M0 Hones una cuenia?

-' Login Correcto

Figura 1. Log in de ingreso herramienta Accountig Lab.Una vez el usuario ingrese al front de la pagina web Accounting Lab, se
encontrara con la imagen que aparece en la figura 2, en donde tendra la opcién de elegir el médulo que desea desarrollar (conta-
bilizaciones basicas, Némina y Procesos contables). Adicionalmente cuenta con el desplegable de recursos, en el cual se halla de
manera unificada los archivos y videos de cada médulo (Figura 2).
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Figura 2 Pagina de Inicio y recursos.

Los mddulos se encuentran disefiados por niveles, teniendo en cuenta las competencias de los estudiantes segun el
avance en el plan de estudios del programa de Contaduria Publica. Aungue la navegacion por los médulos es de libre
acceso (Figura 3).

° o e - ©

Figura 3. Lista desplegable de mdédulos Accountig Lab.
Descripcion de los modulos

Modulo 1. Contabilizaciones béasicas

En el médulo 1 denominado contabilizaciones bdsicas, se puede encontrar un paso a paso, que el estudiante debe
sequir para llevar a cabo lo solicitado de acuerdo al problema planteado. Como se puede observar en las figuras 4, 5,
y 6. Estas problematicas no se presentan de manera plana, sino que dentro de esta estrategia se busca acompanar al
estudiante, para que tenga claro el proceso, de una manera gréfica.

@ D005 sberstoio e % | e - o
c & A Noesss 2001015460 aboratorio_usua s cizdoin 5 @
Account Lab = .
= Menu
=)
Dashboard Vi ACCOUNT
Modulo 1 Modulo 1
Modulo 2
Apraciado usuario; Fn asta seccién encontrara una serie de sitt ematicas que requieren de su apoye para su salucian, lo invitamos o que ingrese o cada link y conozca las
Module 3 circunstancios qua conlleva o la oyuda de un profesional o estudiantss del area contable.

Recursos

Cada uno de los sjercicios citados esta conformade por.

un enunciada izar los contabilizaciones bé

reconocimientos de los cusntos reales o de bolance.

Posleriormenta deberd realizar una revisian icion de lo partida doble.

Figura 4. Descripcion del moédulo.
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¢Qué tienes que hacer?
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Modulo 3

> O D O 88

Recursos

Figura 6. Documentacién médulo 1.

Después de que se tiene claro el proceso, como se describid en el punto anterior. Una de las uno de los requisitos
primordiales para generar una contabilizacion bésica es la creacion de terceros, en cual desde esta estrategia de en-
seflanza- aprendizaje se disefid la simulacion de un software contable para la creacion de este (Figura 7).

x4 o - =&
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it

vigita
Varificacian
Tipo
Dozumenta
Tipo Porsona .
Ged
Representonte
Fri. apallido
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Email
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Figura 7. Creacion de terceros.

Una vez creado en el tercero, dentro del médulo 1 se procede a generar el comprobante, y con este se termina el pro-
ceso de contabilizacion. En la figura 8 se puede observar el ingreso de la informacion para generar el comprobante.
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Account Lab

= Mend
~PACCOUNT
Dashboard 4
Modulo 1 Recurscs

Modulo 2

Modulo 3

Recursos

Figura 8. Creacion de comprobante.

Modulo 2. Nomina

El médulo 2 denominado Nomina, busca que el estudiante reconozca el proceso que se debe llevar al momento de
generar y causar la némina en una empresa.

Como parte de la estrategia de formacion en la pagina de inicio del médulo 2 el estudiante podra encontrar un video
explicativo y la informacion soporte necesaria para resolver el caso (Figura 9).

@ 200.10.154.60/laboratorio_usuar X +
<« C A Noesseguro | 200.10.154.60/Iaboratorio_usuario/Laboraterio/enunciade? findex
Account Lab = .
= Menu
“YACCOUNT
Dashboard rd
Modulo 1 Modulo 2

Modulo 2

Modulo 3 i 2
C Caso2 : Yo, nuevo en nominas

Apreciado usuario; al parecer usted es el nuevo apoyo de ndmina de la empresa, teniendo en cuen

Recursos

la informacién suministrada procese lo necesario teniendo en cuenta la normatividad legal
colombiana.

informacion soporte:

Modulo 2 * Reporte de trabajodores por Talento Humano

Descarga la documentacion del médulo * Comprobante de némina (Soportes para el proceso de la informacion)

B ARCHIVOS COMERCIALIZADORA LAVAYA

Figura 9. P4gina de inicio moédulo 2.

Una vez el estudiante da clic en la lista desplegable del mddulo 2 encuentra los recursos necesarios para resolver el
caso expuesto como se puede observar en las figuras 10y 11.
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Figura 11. Organigrama empresa estudio de caso.
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Una vez visualizados los recursos, el estudiante procede a realizar los movimientos (Figura 12).

x |EE ]
Account Lab = :
= Menu
“PACCOUNT
Dashboard 7/
Modulo 1 Moiulo 2
Modulo 2
Mod o3 4+ B looding pleasewait a o
Recursos Codigo Detalle Actions
a CEDULA DE CIUDADANIA 7 x
02 NIT 2 x
03 CEDULA EXTRANJERIA 2 x

Figura 12. Caracterizacion de los empleados.

Modulo 3. Procesos contables.

El médulo 3 denominado procesos contables tiene como objetivo que el estudiante de manera auténoma y bajo el
esquema de ensayo - error aplique el ciclo notable.

En este modulo el estudiante se encontraré con la descripcion un caso expuesto mediante un video y los recursos
necesarios para resolver la problematica (Figura 13y 14).
I bt e X | @

@ Q & 2001015460
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modulo 3

Procesos contables

Apreciado usuaria; n esta seccién encontrara una sere de situaciones problemiticas que reguieren de su opoye para su solucién, lo invitamas a que ingrese a cada link y cenozca los
clicunstancias que conlleve o o ayuda de un profesional o estudiontes del Grea cantable.

Con una dé les casos cindos est

contormada par:

Un vides en el cual el usuari que requiers aylde nas brinda una breve Intraducclon a su Inconveniente.

Fasteriormente o

ntrara un archiva cr

ido ¢

5 0 dacumentacion que suministra o empr

En I Gltima seccisn encontrars una serie de link de inte

tra apoys técnice para el desarrollo de ke probl

Caso 3: "LAVAYA, el contador nos abandono!”

Figura 13. Pagina de inicio modulo 3.
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% Dashboord 7’
Modulo | Module 3
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Recursos

5 ded problema

Figura 14. Introduccion médulo 3.
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De acuerdo con los resultados encontrados, el disefio de
una herramienta como Accounting Lab, ayuda con el pro-
ceso de ensefianza aprendizaje que permite fortalecer
al estudiante en la manera de interpretar y dar solucion
a los casos propuestos bajo un ambiente de simulacion
real. También se convierte en un proceso “mds efectivo
de verificacion del progreso de los estudiantes, en com-
paracion con herramientas tradicionales’ (Grabinski, et
al., 2020)

Esta herramienta se encuentra diseflada para ser utili-
zada de manera intuitiva, ya que se hace una descrip-
cién de cada uno de los procesos que se deben seguir
para lograr los aprendizajes propuestos en cada modulo.
Cada una de las secciones cuenta con video en el que se
expone el caso a resolver, los documentos soporte para
realizar las transacciones y el paso a paso para llegar a
la contabilizacion de la situacion problema expuesta en
el video.

Como se describid en los resultados, esta herramienta
de ensefianza se encuentra disefiada en tres moédulos,
el primero denominado contabilizaciones, busca que el
estudiante fortalezca sus conocimientos basicos de la
partida doble y ecuacion patrimonial, haciendo ejercicios
repetitivos para la apropiacion del débito y crédito.

En el modulo 2 ndmina, el estudiante debe interpretar el
organigrama de un entorno laboral, con sus cargos, fun-
ciones y salarios. Teniendo como base esta informacion,
se realiza el disefio de una némina para su posterior con-
tabilizacion. Cabe resaltar que este médulo va mas alla
de un conocimiento contable, ya que se hace uso de lo
relacionado con el cédigo laboral y e interpretandolo para
cada caso como, por ejemplo: licencia de maternidad, in-
capacidad por enfermedad general, incapacidad por ac-
cidente de trabajo, vacaciones y demas situaciones que
estan dadas en los contextos empresariales.

En el dltimo modulo Procesos contables se busca una
recoleccion completa del ciclo contable, ya que no solo
se contabiliza un compra o venta, sino que el estudiante
debe dar inicio con la constitucion de una empresa, regis-
trar los aportes de los socios, contabilizar los diferentes
movimientos de la empresa y por Ultimo la creacion de
estados financieros.

CONCLUSIONES

El disefio de herramientas tecnoldgicas para el aprendi-
zaje como Accountig lab permite mostrar un escenario re-
alista del ciclo contable, siendo este un apoyo en la forma-
cién en los estudiantes, que facilita la compresion de las
tematicas e incentiva a la autogestion del conocimiento.

La herramienta se encuentra disefiada bajo un esquema
de acompafiamiento, en el que se describe el paso a
paso de lo que debe hacer, sin la intervenciéon de un do-
cente, logrando asi el desarrollo de competencias como
el aprendizaje autonomo, el seguimiento de instrucciones
y lectura critica.

De acuerdo con las nuevas tendencias en educacion
bajo la estrategia e-learning, como lo es el aula invertida,
esta herramienta Accountig Lab se convierte en un recur-
so para el aprendizaje de la contabilidad, que pude ser
usado de manera on-line y remota, reforzando los conoci-
mientos adquiridos en el aula fisica.

Accountig Lab, se ha disefiado como un software para la
educacion contable, en el que busca fortalecer la partida
doble en el médulo 1, generacion y liquidacion de némina
modulo 2 y el desarrollo del ciclo contable médulo 3.

Al utilizar este tipo de herramientas se fortalecen las com-
petencias digitales de los estudiantes y los docentes, con
la interaccion de nuevas tecnologias, trabajo colaborativo
y la gestion multimedia.
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