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RESUMEN

En la era digital, surge la necesidad de revitalizar la motivacion lectora en bachillerato. Las aplicaciones de lectura
interactiva ofrecen una experiencia dinamica y atractiva, integrando multimedia y juegos. Estas herramientas buscan
cultivar el interés de los estudiantes, enfrentando el desafio de la atencion digital. La investigacion examina su impacto
y estrategias efectivas, ofreciendo recomendaciones para educadores y desarrolladores. Para esta investigacion se
realizé una busqueda exhaustiva en bases de datos académicas como: Latindex, Scielo, Dialnet, Scopus y Google
Académico, asi como en revistas especializadas y trabajos de conferencias relevantes. utilizando términos clave rela-
cionados con el tema, como “aplicaciones de lectura interactiva”, “motivacion lectora”, “aplicaciones educativas”, en-
tre otros. Las aplicaciones de lectura interactiva son una prometedora herramienta para impulsar la motivacion lectora
en bachillerato. Al integrar multimedia y juegos, ofrecen una experiencia mas dinamica para los adolescentes. Aunque
la calidad y efectividad varian, la revision de aplicaciones identifica estrategias valiosas como la personalizacion del
contenido y la retroalimentacion inmediata. La investigacion muestra resultados positivos en el interés y participacion
de los estudiantes. Las recomendaciones incluyen integrar estas aplicaciones en el curriculo y capacitar a los edu-
cadores en su uso. Sin embargo, se destaca la necesidad de un enfoque multifacético que promueva la lectura en el
hogar y cree un entorno escolar lector.

Palabras clave: Apps de lectura interactiva, Motivacion lectora, Tecnologia educativa.

ABSTRACT

In the digital age, the need arises to revitalize reading motivation in high school. Interactive reading applications offer
a dynamic and engaging experience, integrating multimedia and games. These tools seek to cultivate the interest
of students, facing the challenge of digital attention. The research examines their impact and effective strategies,
offering recommendations for educators and developers. For this research, an exhaustive search was carried out in
academic databases such as: Latindex, Scielo, Dialnet, Scopus and Google Scholar, as well as in specialized jour-
nals and relevant conference papers. using key terms related to the topic, such as “interactive reading applications”,
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“reading motivation”, “educational applications”, among
others. Interactive reading applications are a promising
tool to boost reading motivation in high school. By inte-
grating multimedia and games, they offer a more dynamic
experience for teenagers. Although quality and effective-
ness vary, the app review identifies valuable strategies
such as content personalization and immediate feedback.
Research shows positive results in student interest and
participation. Recommendations include integrating these
applications into the curriculum and training educators in
their use. However, the need for a multifaceted approach
that promotes reading at home and creates a reading
school environment is highlighted.

Keywords: Interactive reading apps, Reading motivation,
Educational technology.

INTRODUCCION

En la era digital actual, donde la tecnologia forma par-
te integral de la vida cotidiana de los jovenes, surge la
necesidad de explorar nuevas estrategias para fomentar
la motivacion lectora en el nivel de bachillerato. En este
contexto, las aplicaciones de lectura interactiva represen-
tan una herramienta innovadora que busca aprovechar
el potencial de la tecnologia para revitalizar el interés de
los estudiantes por la lectura. Estas aplicaciones ofrecen
una experiencia de lectura dindamica y atractiva, integran-
do elementos multimedia, juegos y otras caracteristicas
interactivas que buscan involucrar a los estudiantes de
manera mas activa en el proceso de lectura.

La lectura es una habilidad fundamental que influye sig-
nificativamente en el desarrollo académico y personal de
los estudiantes, especialmente en el nivel de bachillerato.
Sin embargo, en la era digital, donde la atencion de los
jovenes esta cada vez mas centrada en dispositivos elec-
tronicos y plataformas digitales, el fomento de la motiva-
cion lectora se ha convertido en un desafio relevante para
educadores y padres. En este contexto, las aplicaciones
de lectura interactiva emergen como herramientas po-
tenciales para cultivar el interés y la participacion de los
estudiantes en la lectura, aprovechando las caracteristi-
cas atractivas de la tecnologia para crear experiencias de
lectura mas dinamicas y atractivas.

La presente revision se centra en explorar el panorama de
las aplicaciones de lectura interactiva disponibles para
estudiantes de bachillerato, examinando tanto su popu-
laridad como su impacto en el fomento de la motivacion
lectora. Al revisar y analizar las aplicaciones de lectura
interactiva mas populares, es posible identificar las ca-
racteristicas y estrategias que mejor funcionan para esti-
mular el interés y la participacion de los estudiantes en la

lectura. Por lo tanto, esta investigacion busca proporcio-
nar una vision integral de las aplicaciones de lectura inte-
ractiva y su potencial para transformar la experiencia de
lectura de los estudiantes de bachillerato, contribuyendo
asi a mejorar los resultados educativos y el desarrollo per-
sonal de los jévenes en la sociedad actual.

El objetivo de este articulo es realizar una revision docu-
mental de libros, revistas, articulos etc., para reconocer
cOMo se encuentra las caracteristicas y estrategias prin-
cipales de las aplicaciones de lectura interactiva dispo-
nibles para estudiantes de bachillerato , investigar el im-
pacto de estas aplicaciones en la motivacion lectora de
los estudiantes de bachillerato, identificar las estrategias
mas efectivas utilizadas por las aplicaciones de lectura
interactiva para fomentar el interés por la lectura entre los
adolescentes y proporcionar recomendaciones practicas
para educadores y desarrolladores de aplicaciones sobre
coémo aprovechar al maximo el potencial de las aplica-
ciones de lectura interactiva en el contexto educativo del
bachillerato.

En base a la investigacion se plantean las siguientes pre-
guntas: ;,Qué estrategias y caracteristicas especificas de
las aplicaciones son mas efectivas para mejorar el interés
por la lectura entre los estudiantes de bachillerato?, ;Qué
papel juegan los factores motivacionales en la eficacia de
las aplicaciones de lectura interactiva para fomentar el
interés por la lectura en el bachillerato?

Principio del formulario
Lectura interactiva

La lectura interactiva segun lo sefiala Euroinnova (2023)
se realiza utilizando libros interactivos como los libros tra-
dicionales. Tras abrir el libro, los nifios pueden ver como
se mueve la estructura, los personajes abren los brazos,
mueven los ojos, etc.; Estos elementos pueden ayudar a
los niflos a conectarse mejor con la lectura, permitiéndo-
les interactuar mas con sus compafieros y ayudarles a
desarrollar su creatividad. Ademas, gracias al desarro-
llo de latecnologia, se descubre que los libros electronicos
pueden ayudar a los nifios a desarrollar habilidades de
investigacion y pensamiento critico, ya que se pueden
encontrar en juegos interactivos, asi como en actividade
s como dibuijar, ver videos, crear personajes y mas.

La lectura interactiva se refiere a una modalidad de lec-
tura que integra elementos interactivos en el proceso de
lectura, utilizando tecnologia digital para mejorar la expe-
riencia de lectura y promover la participacion activa del
lector. Esto puede incluir funciones como la posibilidad
de hacer clic en palabras para obtener definiciones, ac-
ceder a enlaces relacionados, participar en actividades
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de comprension, responder preguntas, realizar ejercicios
practicos, ver videos o animaciones complementarias,
entre otras caracteristicas. La lectura interactiva se apro-
vecha de las tecnologias digitales, como aplicaciones
moviles, plataformas en linea o libros electronicos, para
enriquecer el proceso de lectura y hacerlo mas atractivo,
dinamico y participativo.

Beneficios de la comprension lectora interactiva en los ni-
flos segun Euroinnova (2023):

Conexidn o asociacion: Permite relacionar las ideas con
los conceptos que previamente el nifio conoce sobre de-
terminado tema. Para conseguirla, resulta divertido reali-
zar juegos de imagenes que asocien al texto.

Crear imagenes mentales: Otra estrategia es impulsar
al nifio a imaginar de qué forma ve o puede visualizar en
su mente los conceptos; de esta manera se anticipa a las
ideas en el texto o las comprende mejor al leerlas.

Identificar las ideas importantes: Algunos ejerci-
cios para la comprension lectora interactiva es emplear
el subrayado de las ideas principales de determinado
contenido y realizar comentarios sobre estas.

Inferir: Estd asociado a cada una de las estrategias an-
teriores, ya que la inferencia se traduce en la opinién del
nifo respecto a la idea dentro del texto.

Anticipar contenidos: Es muy sencilla la aplicacion de
esta, pues una vez que se saben los conceptos y signifi-
cados de los términos ubicados en el texto, el nifio podra
anticiparse a lo que leera.

Sintetizar: El resumen de las lecturas es un_recurso
educativo_potencial que permite a los estudiantes rea-
lizar inferencias respecto a los textos que lee vy, por lo
tanto, se podra evaluar qué tanto pudo comprender de
dicho texto.

Realizar preguntas: Los juegos de preguntas y respues-
tas son técnicas eficaces para que los estudiantes pue-
dan resolver las dudas que tienen respecto al contenido
de un parrafo leido; cabe mencionar que también sirve
como metodologia de evaluacion por parte del docente,
siempre y cuando se presente de una manera entreteni-
da, como si fuera un juego.

Motivacion lectora

La motivacion, a menudo impulsada por la curiosidad, es
lo que hace avanzar en la vida. Estimula a aprender y me-
jorar, y a establecer y cumplir objetivos. Las personas con
inteligencia emocional suelen estar motivadas intrinseca-
mente por la propia tarea para alcanzar objetivos internos,

mas que por recompensas externas como el dinero, los
elogios o evitar el castigo, que es extrinsecamente.

La motivaciéon de lectura, para Faviana et al. (2022)
se puede expresar como el gusto por la lectura que uti-
lizan tanto los lectores como no lectores. Esta estrecha-
mente relacionada con la exploracion de cosas nuevas
e implica curiosidad y apertura a nuevos conocimientos
e informacion. La motivacion esta intimamente relacio-
nada con las actividades intelectuales y formativas ge-
neradas en el proceso de aprendizaje, que dan como
resultado la adquisicion de conocimientos, habilidades
y experiencia que influyen positivamente en el compor-
tamiento intelectual y la actitud de busqueda de otros
conocimientos.

Para Avendafio (2017) la motivacion es un aspecto de
enorme relevancia en varios ambitos de la vida humana.
Como constructo tedrico de naturaleza multifactorial, per-
mite explicar por qué las personas se interesan en ciertas
actividades persistiendo en ellas y evitan hacer otras. La
motivacion se ha considerado también como un determi-
nante del aprendizaje y el rendimiento académico.

Bachillerato

El Bachillerato para el Ministerio de Educacion constituye
el tercer nivel de educacion escolarizada que continda y
complementa las destrezas desarrolladas en los tres sub-
niveles de Educacion General Bésica, donde se evidencia
una formacion integral e interdisciplinaria vinculada a los
valores de justicia, innovacion, solidaridad y que permi-
te al estudiante articularse con el Sistema de Educacion
Superior y, de esta manera, contribuir a su plan de vida
(Rojas-Avilés et al., 2020).

El bachillerato (Euroinnova, 2023) hace referencia a un
programa de estudio de educacion media que también
es conocido como preparatoria, ya que prepara al estu-
diante para los estudios superiores (universitarios). Dicho
programa suele variar en los paises dependiendo de
su sistema educativo. La educacion media superior es
esencial para la formacién académica de los jévenes, ya
que es un requisito primordial para acceder a los estudios
universitarios y a muchas oportunidades laborales del
mercado. En este nivel educativo los jovenes pueden
descubrir que profesion les apasiona y a que quieren
dedicarse en un futuro.

Teoria de la autodeterminacion

La Teoria de la Autodeterminacion para Avendafio (2017)
ha sido ampliamente utilizada como marco tedrico para
explicar la motivacion detras de la lectura. Cuando un
lector muestra una motivacion intrinseca, demuestra un
mayor compromiso y se dedica a leer textos de diversos
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géneros con una amplia gama de objetivos, reservando
tiempo personal para esta actividad.

Modelo de expectativas-valor

La teoria de expectativa-valor, presentada por Atkinson
en 1957 y 1964, y citada por Ruiz, (2023) plantea que la
decision de llevar a cabo una accion esta influenciada
por las expectativas de obtener una recompensa y por
la valoracion que se asigna a esa recompensa. Atkinson
establece una conexién entre estos conceptos y la nece-
sidad de logro.

Teoria de flujo segun Mihaly Csikszentmihalyi

Para Pérez (2018) el estado de flujo se caracteriza por
una inmersion total en una actividad que genera placer y
disfrute, donde el tiempo parece transcurrir rapidamente y
las acciones, pensamientos y movimientos fluyen de ma-
nera continua. Durante este estado, toda nuestra energia
y concentracion estan dirigidas hacia la tarea, utilizando
habilidades que llevan a experimentar una satisfaccion
completa. Segun este modelo, la motivacion para leer
puede incrementarse cuando los individuos experimen-
tan el estado de flujo durante la lectura, que los impulsa
a participar en la actividad de manera voluntaria y con un
compromiso mas profundo.

Autoeficacia lectora

La autoeficacia lectora segun Avendafio (2017) es un
concepto motivacional ampliamente utilizado en el cam-
po educativo debido a su capacidad para explicar como
la confianza de las personas en su propia capacidad para
realizar una tarea afecta su compromiso y motivacion.
Esta creencia en la capacidad propia facilita el estable-
cimiento de metas y la disposicion para enfrentar tareas
académicas dificiles. La autoeficacia esta vinculada a la
evaluacion que las personas hacen de sus propias habili-
dadesy a los estimulos sociales que las impulsan a parti-
cipar en actividades académicas. Autoeficacia lectora se
refiere a la creencia o percepcion que tiene un individuo
sobre su capacidad para leer con éxito y comprender di-
ferentes tipos de textos.

Contextualizacion de la importancia de la lectura en la
etapa de bachillerato.

Laintegracion de una practica de lectura efectiva es esen-
cial para la busqueda y transmision de informacion rele-
vante. La lectura, siendo una habilidad que se desarrolla
con el tiempo, se establece desde la infancia (Manso et
al., 2011). Su dominio no solo contribuye al crecimiento
académico, sino que también facilita la comprension de
instrucciones escritas. Mas que simplemente adquirir el

habito de la lectura, se trata de ejercitarla y cultivar la ca-
pacidad de comprender lo leido.

La educacion en el bachillerato se destaca como un es-
calon educativo crucial (Calderon-Garrido & Aranega,
2024), ya que constituye el paso previo para acceder a
la educacion universitaria. En este contexto, los docen-
tes suelen implementar estrategias pedagodgicas que de-
mandan la lectura de extensos volumenes de texto, una
experiencia que resulta tediosa para muchos estudiantes.
Por consiguiente, es vital que la lectura en la preparatoria
se perciba como una actividad que nutra y enriquezca el
conocimiento, ya que no hay mejor manera de aprender
que disfrutando del material. En resumen, la lectura en la
etapa de bachillerato no solo es fundamental para el éxito
académico, sino también para el desarrollo integral de los
estudiantes como individuos criticos, reflexivos y compro-
metidos con su entorno.

Principio del formulario
Tecnologia y Lectura en la Educacion

En el contexto actual, la tecnologia juega un papel funda-
mental en la promocion de la lectura en el ambito educa-
tivo. Con la llegada de dispositivos digitales como table-
tas, computadoras y teléfonos inteligentes, asi como el
desarrollo de aplicaciones y plataformas en linea, se han
creado nuevas oportunidades para fomentar el habito de
la lectura entre los estudiantes.

Para Rodriguez & Cortés (2021) la lectura y la escritura
son habilidades fundamentales para la vida, y su adqui-
sicion se posiciona como uno de los principales objeti-
vos educativos. La introduccion de las Tecnologias de la
Informaciéon y la Comunicacion (TIC) ha revolucionado
tanto los métodos como los medios a través de los cuales
se lleva a cabo la lectura y la escritura.

Segun Cardenas et al. (2015) la introduccion de Recursos
Educativos Abiertos (REA) en los entornos de aprendizaje
ha sido vista como una fuente de innovacion pedagogica
al proporcionar diversas oportunidades y modalidades
de aprendizaje en el aula. Sin embargo, en el contexto
latinoamericano, el proceso de ensefianza de la lecto-
escritura ha estado tradicionalmente ligado a métodos
convencionales, dejando de lado el impacto que las nue-
vas tecnologias han tenido en la educacion y en las ac-
tividades extracurriculares. Es esencial reconocer que el
aprendizaje de la lectoescritura se ve transformado por
el uso de herramientas tecnoldgicas. La integracion de
aplicaciones de lectura en la ensefianza secundaria pre-
senta una serie de beneficios y desafios que influyen en
el proceso educativo y en el desarrollo de habilidades de
lectura de los estudiantes.
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Algunos beneficios de aplicaciones de lectura (Jiménez &
Diez-Martinez, 2018):

Acceso mas facil y rapido, desde cualquier lugar:
Gracias a estas plataformas, los alumnos pueden consul-
tar un enorme acervo de publicaciones basicas y com-
plementarias para su formaciéon en el bachillerato des-
de cualquier parte del mundo y en cualquier dispositivo
movil.

Acceso a una amplia variedad de materiales: Las apli-
caciones de lectura ofrecen acceso a una amplia gama
de textos, desde libros de texto tradicionales hasta obras
literarias, articulos de investigacion y materiales multime-
dia. Esto amplia el repertorio de lectura de los estudian-
tes y les permite explorar diferentes géneros y temas de
interés.

Ahorro de costos para todos los involucrados: Las
aplicaciones virtuales brindan a los estudiantes la posibi-
lidad de acceder a obras fundamentales para su educa-
cion, las cuales podrian resultar costosas, sin necesidad
de incurrir en gastos adicionales. Esta situacion puede
suponer un importante alivio para su situacion econémi-
ca personal y familiar, ya que estas aplicaciones no re-
quieren mantenimiento fisico, evitando asi la necesidad
de reemplazar obras desgastadas y eliminar la preocu-
pacién por adquirir nuevas ediciones a medida que salen
al mercado.

La introduccion de Recursos Educativos Abiertos (REA)
en los entornos de aprendizaje ha sido vista como una
fuente de innovacion pedagogica al proporcionar diver-
sas oportunidades y modalidades de aprendizaje en el
aula. Sin embargo, en el contexto latinoamericano, el pro-
ceso de ensefianza de la lectoescritura ha estado tradi-
cionalmente ligado a métodos convencionales, dejando
de lado el impacto que las nuevas tecnologias han tenido
en la educacion y en las actividades extracurriculares.
Es esencial reconocer que el aprendizaje de la lectoes-
critura se ve transformado por el uso de herramientas
tecnolégicas. Investigaciones en este ambito han demos-
trado que el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC) puede mejorar significativamente
las habilidades de lectoescritura, al proporcionar activi-
dades y estrategias adaptadas y dirigidas a través de
medios digitales. Ademas, estas herramientas ayudan a
reconocer y aprovechar los contextos socioculturales en
los que los estudiantes se desenvuelven diariamente en
nuestra sociedad.La lectura y la escritura son habilida-
des fundamentales para la vida, y su adquisiciéon se posi-
ciona como uno de los principales objetivos educativos.
La introduccion de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) ha revolucionado tanto los métodos

como los medios a través de los cuales se lleva a cabo
la lectura y la escritura. En el contexto actual, se hace
imperativo adaptar las practicas educativas para ensefar
estas habilidades utilizando herramientas tecnoldgicas
y servicios digitales.La lectura y la escritura son compe-
tencias esenciales para la vida, por lo que su aprendi-
zaje representa uno de los objetivos primordiales de la
educacion. La inclusion de las tecnologias de la informa-
cién y la comunicacion (TIC) ha transformado cémo y a
través de qué se lee y escribe. El contexto actual exige
la configuraciéon de préacticas educativas orientadas a la
ensefanza de la lectura y la escritura con herramientas
tecnolégicas y servicios digitales. La lectura y la escritura
son competencias esenciales para la vida, por lo que su
aprendizaje representa uno de los objetivos primordiales
de la educacion. La inclusiéon de las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion (TIC) ha transformado cémo
y a través de qué se lee y escribe. El contexto actual exi-
ge la configuraciéon de practicas educativas orientadas a
la ensefianza de la lectura y la escritura con herramientas
tecnolégicas y servicios digitales. La lectura y la escritura
son competencias esenciales para la vida, por lo que su
aprendizaje representa uno de los objetivos primordiales
de la educacion. La inclusiéon de las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion (TIC) ha transformado cémo
y a través de qué se lee y escribe. El contexto actual exi-
ge la configuraciéon de practicas educativas orientadas a
la ensefianza de la lectura y la escritura con herramientas
tecnolégicas y servicios digitales. La lectura y la escritura
son competencias esenciales para la vida, por lo que su
aprendizaje representa uno de los objetivos primordiales
de la educacion. La inclusiéon de las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion (TIC) ha transformado cémo
y a través de qué se lee y escribe. El contexto actual exi-
ge la configuraciéon de practicas educativas orientadas a
la ensefianza de la lectura y la escritura con herramientas
tecnolégicas y servicios digitales. La lectura y la escritura
son competencias esenciales para la vida, por lo que su
aprendizaje representa uno de los objetivos primordiales
de la educacion. La inclusiéon de las tecnologias de la in-
formacion y la comunicacion (TIC) ha transformado cémo
y a través de qué se lee y escribe. El contexto actual exi-
ge la configuraciéon de practicas educativas orientadas a
la ensefianza de la lectura y la escritura con herramientas
tecnolégicas y servicios digitales. Principio del formulario

Tendencias actuales en el uso de tecnologia para fo-
mentar la lectura en estudiantes de bachillerato:

Aplicaciones de Lectura Interactiva: El uso de aplica-
ciones de lectura interactiva estd en aumento entre los
estudiantes de bachillerato. Estas aplicaciones ofrecen
una experiencia de lectura mas dinamica y atractiva al
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incluir funciones como animaciones, videos, cuestionarios y juegos que complementan el texto escrito y fomentan la
participacion activa del estudiante.

Plataformas de Lectura Digital: Educacion 2024, es ejemplo de una plataforma digital que proporciona acceso a
una amplia variedad de libros organizados por temas. Dentro de esta biblioteca virtual, se pueden encontrar cuentos,
cronicas, ensayos, novelas, poesias, biografias y memorias, entre otros géneros literarios.

Integracion de Audiolibros: Los audiolibros se convierten en un recurso valioso para los estudiantes que enfrentan di-
ficultades de aprendizaje, ofreciendo un respaldo que consolida el contenido textual y promoviendo una comprension
mas profunda de la lectura, lo cual resulta beneficioso incluso para aquellos alumnos que no presentan dificultades
de aprendizaje. Su utilizacién como complemento para promover la lectura entre estudiantes de bachillerato esté en
aumento (Tosi, 2020; Rodriguez, 2023).

Plataformas de Colaboracién y Discusion: Las plataformas de colaboracion y discusion en linea estan siendo utiliza-
das para fomentar la participacion activa de los estudiantes en la lectura. Estas plataformas permiten a los estudiantes
compartir sus ideas, reflexiones y preguntas sobre los textos leidos, facilitando el intercambio de conocimientos y la
construccion de significado en comunidad.

Apps de Lectura Interactiva

Las aplicaciones de lectura interactiva representan una innovadora herramienta educativa que combina la experiencia
de lectura con elementos interactivos y multimedia para enriquecer la comprension y el compromiso del lector. Estas
aplicaciones van mas alla del simple acto de leer un texto, ofreciendo una experiencia dinamica y atractiva que puede
incluir caracteristicas como animaciones, videos, cuestionarios, juegos y funciones de interaccion social. Una carac-
teristica central de las aplicaciones de lectura interactiva es su capacidad para adaptarse al usuario y personalizar la
experiencia de lectura segun sus preferencias y necesidades individuales.

Para Mallitasig & Freire (2020) y Pérez & Gértrudix (2021) la implementacion de técnicas de gamificacion en el contexto
educativo puede ser efectiva al incorporar elementos de juego en el proceso de lectura en el aula, mediante la crea-
cion de actividades y experiencias disefiadas para promover el desarrollo y mantenimiento de habilidades de lectura
entre los estudiantes, lo que resulta en beneficios educativos adicionales, como el fortalecimiento de la capacidad
critica y expresiva. Ver tabla 1.

Tabla 1: Ejemplos de apps populares utilizadas en el ambito educativo.

Esta aplicacion es indispensable para los amantes de la lectura. Facilita la organizacion de tus lecturas, el
seguimiento de los libros que has completado, asi como la obtencién de informacién adicional sobre una am-
plia gama de ejemplares. Ademas, te permite interactuar con otros lectores, compartir lecturas, comentarios y
Goodreads: evaluaciones con amigos y compafieros. También ofrece la opcién de crear una biblioteca personalizada con
estadisticas que permiten analizar tu proceso de lectura.

Se ha presentado una nueva aplicacion movil durante el Mobile World Congress llamada Doted, para que tiene
como objetivo aumentar tu habito de lectura, aprovechando los momentos de ocio que tengas disponibles, ya
sea cuando regresas a casa en metro, durante tus viajes en avién o incluso cuando estas relajado en el sofa un
Doted: domingo por la tarde. Esta aplicacion, por el momento disponible solo para 10S, esté disefiada para cargar el
material de lectura y permitir al usuario establecer el tiempo deseado para la lectura.

Para Rocio (2023) Audible es el servicio de audiolibros y podcasts desarrollado por Amazon, el cual permite a
los usuarios adquirir, descargar y disfrutar de libros en formato de audio. Este servicio fue lanzado en 1997 y ha
Audiolibros  de | experimentado un notable crecimiento desde entonces, convirtiéndose en uno de los servicios de audiolibros
Audible: mas populares a nivel mundial.

Se trata de una aplicacion que ofrece historias, cuentos y novelas escritas en un formato de chat disefiado
para adaptarse a las preferencias y rutinas de sus usuarios. La aplicacion consiste en una coleccién de relatos
Hooked: y didlogos que se desarrollan y avanzan de manera similar a las conversaciones de WhatsApp, permitiendo a
los usuarios seguir la evolucion de las historias en tiempo real.
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24symbols: Un proyecto desarrollado por un equipo de ingenieros espafioles, que facilita la lectura y el intercambio de
libros digitales accesibles desde dispositivos como eReaders, smartphones, iPad, laptops, entre otros. Se
presenta como una solucion para acceder y compartir libros digitales, compatible con cualquier dispositivo de
lectura conectado a internet, ofreciendo a los usuarios acceso a un amplio catalogo de contenido internacional
y de diversas editoriales.

Fuente: elaboracion propia.

Motivacion Lectora en Bachillerato

Segun Torres et al. (2023) la motivacion de los estudiantes para leer es un aspecto crucial en el ambito educativo, ya
qgue influye significativamente en su rendimiento académico, desarrollo cognitivo y habilidades de comprension lecto-
ra. Numerosos factores pueden influir en la motivacion de los estudiantes para leer, y es importante considerarlos para
disefiar estrategias efectivas que promuevan una actitud positiva hacia la lectura.

Las experiencias educativas y las préacticas pedagoégicas en el aula también desempefian un papel crucial en la
motivacion para leer. Los métodos de ensefianza que incorporan actividades interactivas, relevantes y estimulantes
pueden aumentar el interés de los estudiantes por la lectura. Asimismo, el feedback positivo y el reconocimiento por
parte de los docentes pueden fortalecer la autoeficacia y la autoestima del estudiante en relaciéon con sus habilidades
lectoras. La relacion entre la motivacion y el rendimiento académico ha sido objeto de numerosas investigaciones en el
campo de la psicologia educativa. Se ha demostrado consistentemente que existe una fuerte correlacion entre el nivel
de motivacion de los estudiantes y su desempefio en el ambito académico.

Impacto de las Apps en la Motivacion Lectora:

Para Marquéz & Valenzuela (2018) las tecnologias de la informacion y la comunicacion han cambiado los habitos de
lectura. La lectura interactiva con medios digitales es una combinacion de diferentes y complejos procesos de incluyen
diferentes enfoques, como los que se proponen desde la perspectiva de la alfabetizacion. Este ultimo, en el marco de
la teoria sociocultural, considera la lectura interactiva como una practica social con un trasfondo histérico y cultural.

Segun Guerra & Forero (2015) se especifica el propdsito de investigacion expresando que para lograr que los estu-
diantes del primer semestre de Licenciatura en Matematicas de la Universidad de Sucre, alcancen la comprension y
retencion de lo leido, deben aplicar estrategias cognitivas y metacognitivas durante los subprocesos de lectura. Previo
al proceso investigativo, se realizd un breve andlisis de antecedentes, descubriéndose que, en los modelos de lectura
interactiva, la comprensién se encuentra dirigida de manera simultanea por los datos explicitos del texto y por los co-
nocimientos preexistentes en el lector.

Para Ocafa et al. (2023) el empleo de aplicaciones moviles y tecnologias digitales ha suscitado un creciente interés
en los campos de la educacion y el crecimiento infantil. Sin embargo, la seleccion adecuada de aplicaciones plantea
interrogantes debido a que no todas satisfacen los estandares pedagodgicos necesarios. Este estudio presenta un
enfoque empirico, centrado en el analisis de sentimientos de las resefias proporcionadas por usuarios de las cuatro
aplicaciones mas destacadas para el desarrollo del lenguaje disponibles en la tienda de Google.

MATERIALES Y METODOS

Para esta investigacion se realiza una busqueda exhaustiva en bases de datos académicas como: Latindex, Scielo,
Dialnet, Scopus y Google Académico, asi como en revistas especializadas y trabajos de conferencias relevantes.
utilizando términos clave relacionados con el tema, como: aplicaciones de lectura interactiva, motivacion lectora, apli-
caciones educativas, entre otros.

Se aplicaron criterios de inclusion y exclusion para seleccionar los estudios relevantes. Los criterios de inclusion pue-
den incluir investigaciones empiricas que examinen el impacto de aplicaciones de lectura interactiva en la motivacion
lectora de estudiantes de bachillerato, revisiones sistematicas y meta-analisis sobre el tema, asi como estudios que
analicen caracteristicas y efectividad de aplicaciones especificas. Los criterios de exclusiéon pueden incluir estudios
que no estén relacionados con el tema, que sean de baja calidad metodoldgica.

Se desarrolla una investigacion clara y concisa para extraer informacion relevante de cada estudio seleccionado, in-
cluyendo el disefio de investigacion, las variables analizadas, los resultados obtenidos y las conclusiones. Se lleva a
cabo un analisis tematico para identificar patrones y tendencias en los estudios revisados, centrandose en el impacto
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de las aplicaciones de lectura interactiva en la motivacion lectora de estudiantes de bachillerato. Se realiza, ademas,
una sintesis de los resultados obtenidos en la revision, discutiendo su relevancia y aplicabilidad en el contexto educa-
tivo del bachillerato.

RESULTADOS Y DISCUSION

A través de tablas organizan los resultados y la discusion de manera estructurada y clara para el presente articulo
cientifico, ver tabla 2, 3, 4 y 5.Principio del formulario

Tabla 2: Resultados sobre Motivacion Lectora y Tecnologia en Educacion.

Lectura inte- | Integra elementos interactivos con tecnologia digital.

ractiva Ofrece beneficios significativos para los nifios al involucrarlos en actividades interactivas.

Permite mayor conexién con la lectura, fomenta la interaccion con comparieros y desarrolla la creatividad.
Ayuda a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento critico mediante actividades como juegos, di-
bujo, visualizacion de videos y creacion de personajes.

Desarrollo es- | Componente crucial para el desarrollo integral de los estudiantes en habilidades académicas y comprension
tudiantil en ba- | del entorno.

chillerato Fortalece habilidades bésicas y prepara para enfrentar textos complejos.
Fomenta la formacion de opiniones fundamentadas, participacion en debates y desarrollo del pensamiento
critico.

Prepara a los estudiantes para desafios académicos superiores y participacion activa en la sociedad.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 3: Impacto de la Lectura Interactiva en el Desarrollo Estudiantil.

Resultado Discusion

La motivacion lectora y el uso de | Estos hallazgos resaltan la importancia de la motivacion intrinseca en la lectura, asi como
tecnologia son fundamentales en | el impacto positivo que la tecnologia puede tener en el compromiso de los estudiantes con
el proceso de lectura y el compro- | esta actividad. La integracion efectiva de la tecnologia puede amplificar la experiencia de
miso estudiantil. lectura y promover una mayor participacion y disfrute en el proceso educativo.

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 4: Aplicaciones Destacadas para Promover la Lectura.

Aplicacion Descripcion

Goodreads Plataforma para organizacién de lecturas, interaccion social y recomendaciones de libros.

Doted Aplicacién movil que fomenta el habito de lectura aprovechando momentos de ocio del usuario.

Audible Servicio de audiolibros y podcasts con amplia biblioteca de titulos en varios géneros.

Hooked Aplicacién innovadora que presenta historias escritas en formato de chat, disefiadas para adaptarse a pre-
ferencias de los usuarios.

24symbols Plataforma que facilita el acceso y la lectura de libros digitales desde diferentes dispositivos conectados a
internet.

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla 5: Areas de Investigacién y Futuras Exploraciones.

Areas de Investigacion

Discusion

Comparacion de aplicacio-
nes de lectura interactiva
para fomentar la motiva-
cion lectora en bachillera-
to.

Un anédlisis comparativo detallado de estas aplicaciones permitird identificar aquellas que tienen
un mayor impacto en la motivacion lectora y el compromiso estudiantil. Esto ayudara a los edu-
cadores a seleccionar las herramientas mas efectivas para sus estudiantes, optimizando asi la
experiencia de lectura y el aprendizaje.

Adaptacion de aplicacio-
nes para estudiantes con
necesidades educativas
especiales en bachillerato.

La personalizacién y adaptacion de estas aplicaciones para diferentes tipos de estudiantes, in-
cluidos aquellos con necesidades especiales, es crucial para garantizar la equidad en el acceso
a la educacion y para promover la participacion y motivacion de todos los estudiantes. Investiga-
ciones futuras en esta area contribuiran a disefiar herramientas inclusivas y efectivas para apoyar
el desarrollo educativo de todos los estudiantes de bachillerato.

Fuente: elaboracion propia.

CONCLUSIONES

Las aplicaciones de lectura interactiva representan una
herramienta prometedora para fomentar la motivacion
lectora en el nivel de bachillerato. Su capacidad para in-
tegrar elementos multimedia, juegos y otras caracteristi-
cas interactivas ofrece una experiencia de lectura mas di-
namica y atractiva para los estudiantes adolescentes. La
revision de apps populares ha permitido identificar una
variedad de aplicaciones con potencial para impactar po-
sitivamente en el interés por la lectura entre los estudian-
tes de bachillerato. Sin embargo, se observa una variabi-
lidad en la calidad y efectividad de estas aplicaciones, lo
que sugiere la necesidad de una evaluacion cuidadosa
antes de su implementacion en el entorno educativo.

Tras revisar diversas aplicaciones de lectura interactiva
disponibles para estudiantes de bachillerato, se ha po-
dido reconocer una amplia variedad de caracteristicas y
estrategias utilizadas por estas aplicaciones para invo-
lucrar a los estudiantes en el proceso de lectura. Estas
caracteristicas van desde la inclusion de elementos mul-
timedia y juegos hasta la personalizacion del contenido y
la retroalimentacion inmediata, lo que refleja un enfoque
diversificado y adaptable a las necesidades individuales
de los estudiantes.

La investigacion sobre el impacto de las aplicaciones de
lectura interactiva en la motivacion lectora de los estu-
diantes de bachillerato ha revelado resultados promete-
dores. Se observa que estas aplicaciones pueden tener
un efecto positivo en el interés y la participacion de los
estudiantes en la lectura, ofreciendo una experiencia mas
atractiva y relevante en comparacion con los métodos
tradicionales de lectura. Con base en los hallazgos de
esta investigacion, se ofrecen recomendaciones practi-
cas para educadores y desarrolladores de aplicaciones
sobre como aprovechar al maximo el potencial de las
aplicaciones de lectura interactiva en el contexto educa-
tivo del bachillerato. Estas recomendaciones incluyen la

integracion de aplicaciones de lectura interactiva en el
curriculo escolar de manera coherente y planificada, la
colaboracion entre educadores y desarrolladores para di-
sefiar aplicaciones que se alineen con los objetivos edu-
cativos y la formacion del profesorado en el uso efectivo
de estas herramientas digitales en el aula.

Es importante reconocer que las aplicaciones de lectura
interactiva no son una solucién Unica para abordar los de-
safios de motivacion lectora en el bachillerato. Se requie-
re un enfoque multifacético que incluya también la promo-
cién de la lectura en el hogar, la formacién de habitos de
lectura y la creacién de un entorno escolar que valore y
fomente la lectura.
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